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ABSTRAK

Perancangan dan pembuatan aplikasi perpustakaan berbasis web ini sebagai layanan untuk membantu dalam menyelesaikan
dan mempermudah petugas perpustakaan dalam penginputan peminjaman buku, pendataan buku masuk dan pelaporan data
dari perpustakaan sehingga dapat mempersingkat waktu dalam pendataan peminjamaan buku..

Fungsi dari Aplikasi ini adalah dapat melakukan pendataan peminjaman menggunakan scanner barcode, penginputan data
buku masuk, mencetak data anggota, mencetak data buku, mencetak data peminjaman, dan mencetak data pengembalian

buku.

Berdasarkan Analisa data yang dilakukan, pada dasarnya pemograman untuk membangun aplikasi perpustakaan berbasis
web menggunakan metode waterfall yaitu dengan melakukan tahap komunikasi, perencanaan, pemodelan, konstruksi dan
melakukan serah terima program kepada user. Dalam pembuatan aplikasi ini juga menambahkan fitur scanner barcode.

Kata Kunci : Perancangan dan Pembuatan Aplikasi, Perpustakaan, Waterfall

1. PENDAHULUAN

Perpustakaan  terdiri  dari  berbagai  jenis
perpustakaan dan salah satunya adalah perpustakaan
sekolah. Perpustakaan sekolah sebagai salah satu sarana
pendidikan penunjang kegiatan belajar mengajar siswa
disekolah memiliki peranan penting dalam tercapainya
pendidikan disekolah. Perpustakaan menjadi salah satu
sumber informasi dilingkungan sekolah dan menjadi
pendukung proses pembelajaran. Perpustakaan di SDN
014 Samarinda sampai saat ini masih menggunakan
sistem pembukuan secara konvesional dan belum adanya
sistem yang terkomputerisasi yang dinilai kurang efektif
dan efisien jika data yang dikelola dalam jumlah besar.
Pelayanan perpustakaan di SDN 014 Samarinda dikelola
1 orang petugas secara pembukuan menyebabkan
pelayanan perpustakaan lambat khususnya dalam
transaksi peminjaman buku, dimana petugas akan
menulis data anggota dan data buku kedalam pembukuan
sehingga saat proses pendataan memerlukan waktu
sekitar 1 menit untuk 1 orang peminjam hal ini
berpengaruh terhadap Kkinerja petugas dalam proses
pencatatan sehingga pelayanan masih memerlukan waktu
yang cukup lama.

Dari uraian diatas memberi gambaran bahwa
sistem yang ada sekarang belum memberikan pelayanan
secara optimal. Sehingga perlu diterapkan suatu sistem
informasi yang dapat mempercepat pendataan buku,
transaksi peminjaman, transaksi pengembalian buku, dan
meminimalisir kesalahan saat penginputan data. Sistem
informasi layanan perpustakaan berbasis web dengan
barcode scanner merupakan alternatif pemberian
pelayanan yang akurat dalam waktu singkat. Diharapkan
dengan adanya sistem ini dapat mempermudah

khususnya bagi petugas perpustakaan dalam mengelola
data perpustakaan dan mempermudah petugas dalam
memberikan layanan yang lebih baik secara cepat, tepat
kepada pengguna perpustakaan.

2. BATASAN MASALAH
Adapun batasan-batasan dari masalah yang akan

diteliti dalam Perancangan dan Pembuatan Aplikasi

Perpustakaan Berbasis Web sebagai berikut:

1. Aplikasi yang dirancang adalah berbasis web.

2. Aplikasi ini merupakan aplikasi peminjaman buku
dengan cara scan barcode yang terdapat dibelakang
buku. Aplikasi perpustakaan berbasis web ini akan
dibuat dengan menggunakan bahasa PHP dan data
base MySQL.

3. Aplikasi ini dibuat untuk menghasilkan informasi
data  pengunjung, proses  peminjaman  dan
pengembalian buku.

3. METODE DAN ALAT BANTU

Adapun bahan dan metode yang digunakan
dalam perancangan dan pembuatan aplikasi ini
yaitu;

3.1 Tahap Perancanngan Pemodelan Cepat

Tahapan perancangan pemodelan secara cepat tahapan
perancangan pemodelan secara cepat berfokus pada
representasi desain aspek — aspek sistem yang akan
dilihat oleh user, biasanya berupa pendekatan pada
desain format input dan output. Dalam merepsentasikan
aspek — aspek sistem, digunakan alat — alat bantu

pengembang sistem dalam rancangan ini, yaitu :



3.1.1 FOD yang diusulkan

Flow of Document, Setelah melakukan berbagai
pengamatan dan penelitian tentang keadaan yang
berjalan dilapangan maka penulis memutuskan untuk
membuat suatu perancangan aplikasi perpustakaan
berbasis web yang dirasa tepat. Desain proses yang harus
dilalui untuk memudahkan perencanaan rancangan
sistem adalah antara laim menggunakan alat bantu Flow
of Document (FOD), dan Flowchart.

Gambar 1. Flow Of Document yang diusulkan

3.1.2 Flowchart Sistem

Flowchart sistem ini diawali dengan masuk
kehalaman Login kemudian input Username dan
Password jika Username dan Password benar maka
admin berhasil masuk kedalam aplikasi, namun apabila
admin salah memasukan Username dan Password maka
akan kembali kehalaman Login. Apabila admin berhasil
masuk kedalam aplikasi, admin dapat menginputkan data
anggota dan dapat mencetak kartu anggota, selanjutnya
pada halaman buku didalam nya admin bisa
menginpukan buku perpustakaan yang baru masuk. Pada
halaman pinjam buku admin dapat melakukan scan
barcode untuk kartu anggota dan buku yang ingin
dipinjam.

Gambar 2. Flowchart

3.1.3 Sitemap

Sitemap aplikasi perpustakaan ini langakah awal
penggunaanya adalah halaman Login, setelah admin
berhasil Login maka admin bisa mengakses halaman
lainya, seperti halaman anggota, halaman buku, dan
halaman pinjam buku.
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Gambar 3. Sitemap

3.1.4 Usecase Diagram

Usecase diagram aplikasi perpustakaan ini terdapat
3 aktor yaitu admin, petugas dan siswa. Pada aplikasi
perpustakaan ini yang dapat menggunakan nya hanya
admin dan petugas perpustakaan. Petugas perpustakaan
sendiri memiliki fungsi diantaranya dapat mengelola
akun, mengelola data siswa, mengelola data buku,
mengelola peminjaman buku dan mencetak kartu
anggota. Sedangkan admin memiliki fungsi yaitu
melakukan pendataan penambahan buku baru.

Menambahkan \ include encetak lapora
? data buku
admin
Melakukan include / Mencsiak kariu
/ ragistrasi anggota anggota
pefugas \ Mendata include Mencetak laporan
peminjaman buku (data peminjaman dan
pangembalian

Gambar 4. Usecase Diagram
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3.1.5 Sequence Diagram Melakukan Registrasi
Anggota

Sequnce diagram melakukan registrasi anggota
menjelaskan bahwa petugas akan melakukan pendaftaran
bagi anggota baru perpustakaan dengan login pada
aplikasi setelah itu akan masuk ke menu utama, setelah
itu petugas akan menambahkan anggota, menginputkan
data anggota selain itu petugas juga bisa untuk
mengubah, menghapus , mencetak kartu anggota dan
mencetak laporan data anggota.



4 Tambah anggota

Gambar 5. Squence Diagram Menambahkan Anggota

3.1.6. Sequence Diagram Menambahkan Buku Baru

Sequence diagram menambahkan buku baru
menjelaskan  bahwa  petugas akan  melakukan
penambahan buku baru yang masuk, dengan cara
melakukan scan code barcode pada buku dan informasi
lainnya yang ada pada buku. Setelah berhasil disimpan
hasil inputan tadi akan tampil pada menu data buku.

f Form Login ‘ Menu Utama ‘ ‘ Buku ‘

petugas
4 data buku

3:Login gagal

8 cetak laporan data buku

Gambar 6 Squence Diagram Menambahkan Buku
Baru.

3.1.7. Sequence Diagram Mendata Peminjaman Buku

Sequence diagram mendata peminjaman buku
menjelaskan  bahwa petugas dapat melakukan
penambahan dan peminjaman buku. Pada halaman
peminjaman buku ini petugas juga dapat melakukan scan
kode barcode yang ada pada buku dan melakukan scan
barcode yang ada pada kartu anggota dan menyimpan
data — data peminjaman yang telah diinputkan sehingga
nanti akan tampil dan tersimpan di halaman data
peminja([nan buku.
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Gambar 7. Squence Diagram Mendata Peminjaman
Buku

3.1.8. Squence Diagram Pencarian Buku

Sequence diagram pencarian buku menjelaskan
bahwa siswa dapat melakukan pencarian pada halaman
buku dengan memasukan nama judul yang diinginkan
atau informasi lain yang ada pada buku seperti nama
pengarang dan penerbit pada buku.

Pencarian Buku Data Buku

Siswa

1 input data buku

2 ; cek judul()

3 cek pengarang

h 4

4 cek penerbit
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Gambar 8. Squence Diagram pencarian buku

3.1.9. Squence Diagram Denda

Sequence diagram denda menjelaskan bahwa siswa
dapat melakukan pengembalian dan melihat berapa
denda yang harus mereka bayar karena keterlambatan
dalam mengumpulkan buku yang telah di pinjam.

Siswa

Pinjam Buku Pengembalian Denda
i |
! !
; |
! |

1: Melakukan Pengembalian

2 ; cek pengembalian()

3, Hitung denda

4 ; menyimpan data pengembalian
e

Gambar 9. Squence Diagrzlm Denda

3.1.9. Class Diagram

Class diagram menjelaskan sistem class diagram
yang mana berisikan lima kelas yaitu petugas, login, data
anggota, data buku, dan pemijaman. Class petugas
mewakili admin yang akan menjalankan aplikasi, class
login mewakili tahap awal saat masuk pada aplikasi
dengan memasukan username dan password, class data
anggota mewakili data dari anggota yang berisikan NIS,
NISN, nama, dan kelas selain itu pada class data anggota
juga dapat mencetak kartu anggota. Kemudian pada class
data buku mewakili data pada buku yang terdapat
diperpustakaan yang berisikan nomor ISBN, judul,
penulis, dan penerbit. Kemudian yang terakhir adalah
class peminjaman mewakili transaksi peminjaman buku
oleh angoota



Gambar 10. Class Diagram
3.2 Tahap Pembangunan Waterfall
Tahap pembangunan waterfall adalah proses
pembuatan desain global atau kerangka untuk
membentuk sebuah model waterfall dari sistem. Adapun
bagian — bagian yang dibangun adalah struktur database

3.3. Tahap Pemodelan
3.3.1 Halaman Login

Halaman Login ini digunakan admin dan
petugas untuk Login diaplikasi perpustakaan
berbasis web, halaman Login ini terdapat dua kolom
nama yaitu username dan password. Tombol Login
sendiri berguna untuk masuk ke halaman utama dan
dan melakukan aktivitas yang ada di dalam aplikasi
perpustakaan ini, ketika admin menginputkan
username atau password yang salah maka tidak
akan bisa masuk ke halaman utama dan melakukan
aktivitas yang ada di dalam aplikasi.

Login

Gambar 11. Form Login

3.3.2 Halaman Beranda

Halaman Beranda halaman ini terdapat pintasan
untuk mengakses lebih cepat kehalaman tambah anggota,
halaman pinjam buku, dan halaman data buku yang
kembali, dan halaman pengaturan denda dan batas waktu
peminjaman selain itu pada halaman ini juga dapat
menampilkan total buku yang di pinjam setiap bulan nya.

Perpustakaan g =

Pintasan

Total buku yang dipinjam bulan in

Gambar 12. Form Halaman Beranda

3.3.3 Halaman Anggota

Halaman Anggota halaman ini berisi tombol tambah
anggota yang didalamnya admin dapat menginputkan
data anggota dan mencetak kartu anggota. Selain itu pada
halaman ini juga menampilkan data anggota yang telah
diinputkan. Pada gambar 14 halaman cetak kartu anggota
merupakan kartu anggota yang didalamnya memiliki
kode barcode. Sedangkan pada gambar 15 halaman cetak
laporan data anggota yaitu untuk menampilkan semua
data anggota yang telah terdaftar dan dicetak untuk
menjadi bukti laporan.
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Gambar 13. Halaman Anggota
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Gambar 14. Halaman Cetak Kartu Anggota
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Laporan Anggota Perpustakaan

Jumiah Anggota: 28

Nama Kelas

Gambar 15. Halaman Cetak Laporan Data Anggota

3.3.4 Halaman Anggota

Halaman Tambah Anggota dihalaman ini adalah tempat
untuk menginputkan data dari anggota perpustakaan
yaitu NIS anggota, NISN anggota, nama anggota, dan



kelas anggota. Jika sudah mengisi data anggota
kemudian klik tombol simpan maka data yang telah diisi
tadi akan masuk ke halaman Data Anggota.
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Gambar 16. Halaman Tambah Anggota

3.3.5 Halaman Buku

Halaman Buku, dihalaman ini berisi tombol tambah
untuk menginputkan data buku yang ada di perpustakaan
dan buku — buku yang baru masuk yang dilengkapi
dengan tombol ubah dan hapus jika ada data yang ingin
diubah atau dihapus. Selain itu juga pada halaman ini
menampilkan data buku yaitu hasil dari inputan data
buku sebelumnya dan juga disertai dengan menu
pencarian dan gambar sampul pada buku. Sedangkan
pada gambar 18 Halaman cetak laporan data buku yaitu
untuk untuk menampilkan semua data buku yang telah
ditambahkan dan dicetak untuk menjadi bukti laporan.
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Gambar 17. Halaman Buku
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Laporan Anggota Perpustakaan

Gambar 18. Halaman Cetak Laporan Data Buku

3.3.6 Halaman Tambah Buku

Halaman Tambah Buku dihalaman ini adalah untuk
tempat penginputan data pada buku yaitu ISBN pada
buku, Judul buku, penulis buku, penerbit buku dan foto
sampul pada buku jika ingin memakai foto sampul.
Setelah itu Jika sudah mengisi semua data yang diminta
pada halaman tambah buku kemudian klik simpan maka
data buku yang telah diisi tadi akan tersimpan pada
halaman data buku.

Perpustakaan

4 be

Gambar 19. Halaman Tambah Buku

3.3.7 Halaman Pinjam

Halaman Pinjam halaman ini berisi tombol tambah
untuk menginput data anggota dan data buku yang ingin
dipinjam dengan menggunakan scan barcode. Setelah itu
data yang di inpukan tadi akan terlihat di halaman
pinjam. Dan pada halaman pinjam ini juga menampilkan
inputan saat pengembalian buku dan juga menampilkan
denda yang harus di bayarkan apabila anggota terlambat
saat mengembalikan buku. Sedangankan pada gambar 21
Halaman cetak laporan data peminjaman yaitu untuk
menampilkan semua data peminjaman buku yang telah
ditambahkan dan dicetak untuk menjadi bukti laporan.

Perpustakaan = u
s T

Gambar 20. Halaman Pinjam
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Gambar 21. Halaman Cetak Laporan Data
Peminjaman



3.3.8 Halaman Data Kembali

halaman data kembali ini akan menampilkan data —
data dari anggota (siswa) yang telah mengembalikan
buku yang telah di pinjam, keterangan tanggal
peminjaman dan tangggal saat pengembalian buku
dilakukan. Selain itu pada halaman ini juga akan
menampilkan denda yang harus dibayar, jika melebihi
batas waktu peminjaman maka akan dikenakan denda
sesuai dengan yang telah diatur pada menu denda.
Sedangkan pada gambar 23 Halaman cetak laporan data
pengembalian yaitu untuk menampilkan semua data
pengembalian buku yang telah dikembalikan dan dicetak
untuk menjadi bukti laporan.
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Data Buku yang telah dikembalikan m

Gambar 22. Halaman Data Kembali
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Gambar 23. Halaman Cetak Laporan Data
Pengembalian

3.3.9 Halaman Tambah Peminjaman Buku

Halaman Tambah Peminjaman Buku pada halaman
ini untuk menambahkan data anggota dan buku yang
ingin dipinjam menggunakan scan barcode pada kartu
anggota dan barcode pada buku. Kemudian dihalaman
ini petugas bisa megisi dengan menggunakan alat
scanner barcode ataupun tidak dan batas maksimum
buku yang dipinjam hanya diperbolehkan meminjam dua
buku saja.

Perpustakaan

Gambar 24. Halaman Tambah Peminjaman Buku

3.3.10 Halaman Denda

Halaman denda pada halaman ini berisi pengaturan
untuk menentukan batas waktu dan biaya denda. Pada
aplikasi ini diatur dengan batas waktu 2 hari dengan
perhitungan biaya 1000 / hari .
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Perpustakaan

Denda

Batas Wakts Pinjam

Gambar 25. Halaman Denda

3.4 Pengujian Sistem

Pengujian sistem berguna untuk mengetahui sejauh
mana yang telah dibuat dapat diterima dengan baik oleh
pengguna. Hal ini dilakukan untuk mengetahui dimana
kekurangan dari aplikasi ini. Pengujian selanjutnya
dilakukan dengan metode White box, dan Black box.

3.4.1 Pengujian White Box

No Coding Hasil yang
dicapai
1 | $data = Sresult->fetch_array(MYSQLI_ASSOC): Berhasil
if(password_verify($password, $data[password])){ memvalidas
$session- i usemame
>set(['id=>%data['id_users'], login'=>'true]);
2 = 2 dan
redirect(‘'beranda.php’);
) else{ password
redirect(‘index. php"): untuk
} masuld ke
halaman
2 <div class="card-body"> Berhasil
<a href="anggota-tambah php" class="btn btn-info">Tambah | membuka
Anggota</a> Habariin
<a href="pinjam-tambah php" class="btn btn-
primary">Pinjam Buku</a> penatbiaha
<a href="data-kembali php" class="btn btn-success">Data angg.ot.a_.
Bukuyang Kembali</a> pemmjaman
<a href="denda php" class="btn btn-waming">Pengaturan buku, data
denda & bataspinjam</a> bukuyang
<div> kembali &
denda.
3 Spre = Smysqli->prepare(INSERT INTO anggota VALUE Berhasil
(null.2.2.2.7)); menambah
Spre->bind_param(iiss’,$nis $Snisn,Snama Skelas): data anggota
Snis = Smysqli->real_escape_string($_POST[nisT);
Snisn = Smysqli->real_escape_string(S_POST[nisn’);
Snama=Smysqli->real _escape_string($_POST[nama’);
Skelas= Smysqli->real_escape_string(S_POST[kelas);
Spre->execute():
redirect('anggota php"):
4 Spre = Smysqli->prepare(UPDATE anggota SET nis=?, nisn=?, Berhasil
nama=?, kelas=?where id_anggota="77; mengubah
Spre->bind_param(iissi’,Snis,Snisn,Snama Skelas.S_GET[id]): | gata anggota
Snis = $Smysqli->real_escape_string($_POST[nis);
Snisn = Smysqli->real_escape_string(S_POST[nisn’);
Snama=Smysqli->real_escape_string(S_POST[nama’);
Skelas= Smysqli->real_escape_string(S_POST[kelasT);
Spre->execute();
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div class="kartu">
<div class="kartu_header">
<l Atas->
Kartu Anggota Perpustakaan
<div>
<div class="kartu_body row">
<div class="col-3">
<div style="border: 1px solid
black;width:2cmcheight:3em"></div>
<div>
<div class="col-9">
<table>

Berhasil
mencetak
kartu
anggota

Spre = Smysqli->prepare(UPDATE buku SET isbn=?, judul=?,
penulis=?, penerbit=?, file=? where id_buku=7);

Spre-
>bind_param(issssi’ $isbn,Sjudul Spenulis Spenerbit $file.$_GET[i
d7y

Sisbn = Smysqli->real_escape_string($_POST[isbn’);

$judul= Smysqli->real escape string($ POST[judulT);

Berhasil
menambah
info buku

Tprz =imyegli->prepera{ UPDATE  bulm SET izbn=7, judul=7,
panulis=?, penatbit=", file=" whers id_bulm =77;
Tpr=-
>bind_parsm'izzzzi’, Hzbn, $judul Spanuliz, Fpenerbit §fils §_GET[H
alx
Fizbn = Smy=gli-real sscaps string(3_POST[izbn'T;
Yjudul = ¥myzgli->resl_sscapa string(E POST [judulTy;
fpanuliz = Imyvegli->real_sscape string(3 POST[panulis'T);
fpamarbit = Smyvaqli-rreal sscaps string{S POST[penarhit]);
if3_FILES[file[nams] '=mull}{
Sekstanzi =
strtclowan(md(=pledal., 3_FILEZ[file][namaTi));
$filnama = mdi(3 FILEE[file)[nam=T)."" Sakstonsi;

move uploadsd fila(s FILEE[Ala[tmp nem e ssats fila’ Sfilan
=ma);
}
Spra-Samacuts();
Hfile =Smyzgli-+real sscapa string{3filanamal;
radiract{ buln php);

Eerhasil
manguhsh
info bulmu

=Iphp
Sgw = myegli->prepare{"SELECT *FROM pinjem p LEFT
JOI anegota 3 O p.id_sngzota =aid anzgota WHERE
p.is_kembali =07
Sqw-samantal);
Trazult = Sgw-sgat_sesult();
while{$dats = Sresult->fatch sraMIYSQLI_ASSOC)
Sogw = Imyeqli->prepars" SELECT * FR.OM pinjam_dstail
WHEFRE id_pinjam =7");
$qw->bind_parsm{'i', $datalid_pinjam'Ty;
Sgw-manacnta();
Sjudul = amway();
FrzzultP = Sqwe-rget_gasult])
whils{3daraPinjam = SrasultP-
>iatch amayMYEQLI ASSOC))
tgw = Emvegli->ppepepa"SELECT * FROM bulu
WHERE id_bulu =77);
$qw->bind_parsm{i', fdastsPinjam[id_bulu'Ty;
Sqw-samacuta();
$darsBulu = Sgw-rgat_result-

Bahazil
manampilla
n Data
Pominjaman
Bulu

Spr= = Smvaqli->prepae(TNSERT INTO pinjam_detail VALUE
(oull, 7,700
$pra>bind_param(Tii’, 3id_pinjem 3id_bulm);
for {34=0; $i < Scount; 3i+=) {
SpreBuku = Smysgli->prepae{ SELECT * FROM bulx
WHEFE izbm =77;
SpreBulu->bind_param{i, Soulm[3]);
SpraBuln-amaouta]);
Fdata = Spr=Bulu->gat_reult)-
sfetch_amay(MYSQLL_ASSOC):
$id_bul = Sdatalid_bulnr'];
Spr=-Famaomta();
i

Barhazil
mensmbahla
n pinjamamn
bl

tds-< 7= Sdata]namse] 75t

<tde< 1= Sfulljudul Te<itd>

<tds< = strftime"Yed B
30Y", srrotima{3datal tangeal pinjam'T); Tende

i =
$total lama pinjam$datadondalbatss pinjem'7{3total lama pinj
am-Idaradondalbaras pinjam')*3datadendal dends]) -,
Titde-tds

<3 hraf="kembali phpTnizn=<7= ¥datanizn’] 7>" clazs="bin
bin-x: bin-putline-suooess™>-i class="fa= fa fa-chad™></i=
Eembalikan=/g>
<ahref="pinjam phplid=<7= Sdata'id_pinjam']

7= clazs="bm bm-x: bm-owtlinedanper'><i class="fa: fa fa-
trach></i> Hapus</ss

</td>

Barhazil
manempilka
n Dats Bulu
vang talsh
dikembalika

$pre = $mysgli->prepare{ SELECT * FROM dandd’);
Spra-axantall);
$r=zult = Spre>pgat_result();
$data = Jresult->fatch sman(MYSQLI ASSOC);
iff3_POST){
i POST[id] == mull){
Spr= = Imy=qli->prepa{TNEERT INTO danda VALUE
(mull, 7,700
Spr=->bind_persm((ii’, Sdends Fhatas pinjam);
}alez {
Spr= = Imygli->prepar{UPDATE dands S3ET dand==T,
batas_pinjam=7 where id_denda =7;
Sprerbind_peam(iii' fdenda Shatas_pinjam § POST[id T,

Berhasil
mengatur
Dendadan
batas waktu

pinjam

Flowgraph whitebox

3.4.2 Pengujian Black Box
Form Uji Skenario Uji Hasil vang CTn;i:a Hasil
Diharapkan
Logn Masukanusemame | Dapat 4X Sesuai
danpassword menanpilkan | Gagal
ke mumu
utarna 10X
Berhasil
Penginpufan | Masukkan NIS, Datamasuk |3X Sesuai
Data Anggota | NISN, Nama, Kelas | dalamtabel | Gagal
anggota
10
Berhasil
Penginpufan | masukkanISEN, Datamasuk | 3X Sesuai
Data buku Judul, Penuhs, dalamtabel Gagal
Penerbit buku
10
Berhasil
6. KESIMPULAN

Setelah melalui semua tahapan penelitian

untuk merancang sebuah sistem informasi perpustakaan
pada Sekolah Dasar Negeri 014 Samarinda yang telah

d

ipaparkan pada bab — bab sebelumnya, terdapat

beberapa kesimpulan yaitu :

1.

7

d
1

Proses pengembangan sistem informasi perpustakaan
dibuat berdasarkan metode pengembangan waterfall
yaitu dengan cara perencanaan, analisis, desain,
implementasi, pengujian dan pengelolan sistem.
Sistem yang dibuat mampu menginputkan data
anggota, menginput data peminjman buku, dan
merekap data buku dengan lebih baik.

Sistem informasi ini telah diuji menggunakan
pengujian black box dengan menguji beberapa
tombol dan fungsi yang menghasilkan kategori layak
dan pengujian oleh pengguna menggunakan
kuesioner yang menghasilkan kategori layak.

. SARAN-SARAN

Berdasarkan kesimpulan diatas,
isampaikan beberapa saran sebagai berikut:
. Perlu adanya pelatihan terhadap pustakawan tentang
cara mengoprasikan aplikasi yang telah dibangun
agar aplikasi dapat berfungsi secara optimal.
Untuk mencegah kehilangan data — data penting
dalam aplikasi, sebaiknya dilakukan proses
pemeliharaan dan proses backup database secara
berkala.
Penambahan fitur  penolakan untuk
peminjaman buku yang belum di data.

maka

barcode



4. Penambahan pencarian data anggota dengan
menggunakan nomor anggota.

5. Penambahan fitur laporan untuk sumbangan buku
masuk.
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