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ABSTRAK 
 

 Aplikasi Web ini menyediakan informasi yang digunakan untuk mengetahui proses transaksi yang ada pada 

perpustakaan SMA Negeri 2 Samarinda. Transaksi-transaksi yang ada pada Perpustakaan meliputi proses anggota, katalog, 

peminjaman, pengembalian buku dan website ini dapat menangani proses peminjaman dan pengembalian buku beserta 

perhitungan denda, maintain data master sehingga dapat membantu mengatur koleksi buku yang ada pada perpustakaan, 

proses pencarian buku menggunakan katalog dan menampilkan laporan buku. 

  Web ini dikembangkan dengan metode pengembangan sistem waterfall, metode pengumpulan data dengan 

wawancara, observasi dan studi pustaka, metode analisis user, teknologi , kebutuhan, informasi, sistem, data, dan kinerja, 

analisa perancangan sistem menggunakan flowchart dan sitemap. Dalam pengembangan website digunakan bahasa 

pemrograman php, basis data MySQL, web server local apache, dan  sublime sebagai editor web. Metode pengujian web 

informasi menggunakan pengujian Black-box dan Beta Testing. 

 Dengan dibangunnya aplkasi web perpustakaan di SMA Negeri 2 Samarinda ini akan diperoleh manfaat yang besar, 

dimana dapat membantu pekerjaan petugas perpustakaan sehingga efisiensi dan efektivitas kinerja perpustakaan dapat 

ditingkatkan dan mempercepat pelayanan petugas terhadap transaksi peminjaman dan pengembalian buku berikut dengan 

perhitungan denda, serta memberi kemudahan kepada anggota perpustakaan untuk mengetahui lokasi buku yang di 

inginkan. 

 

Kata kunci : Aplikasi Web, Perpustakaan, SMA Negeri 2 Samarinda 

 

1. PENDAHULUAN 

Perpustakaan sekolah akan lebih bermanfaat jika 

benar-benar memperlancar pencapaian tujuan proses 

pembelajaran disekolah. Indikasi manfaat tersebut tidak 

hanya tingginya prestasi peserta didik, tetapi lebih jauh 

lagi, antara lain peserta didik mampu mencari, 

menemukan, menyaring dan menilai informasi, terbiasa 

belajar sendiri, terlatih bertanggung jawab, serta selalu 

mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi 

Saat ini sistem perpustakaan yang berjalan di 

Perpustakaan UPT SMA Negeri 2 Samarinda masih 

manual, dimana cara pencarian, peminjaman, dan 

pengembalian masih menggunakan sistem pencarian 

secara manual, seperti peminjaman dan pengembalian 

yang masih mengunakan sistem tulis tangan. Sering kali 

buku yang akan dipinjam oleh siswa tidak dapat 

diperoleh walaupun buku tersebut itu ada di 

perpustakaan itu. Hal ini terjadi karena sistem pencarian 

buku masih manual. Dengan di buatnya aplikasi yang 

akan dibangun maka saya berharap hal tersebut tidak 

akan terjadi lagi, karena sistem komputerisasi akan lebih 

sangat menunjang siswa/i dalam mencari buku yang 

mereka inginkan. 

Seiring dengan pengembangan teknologi dan 

informasi pada saat ini mencangkup semua bidang dalam 

kehidupan manusia. Maka hal ini bisa dimanfaatkan 

untuk membangun aplikasi perpustakaan yang berbasis 

website. Komputer merupakan salah satu cara atau 

sarana yang bisa digunakan untuk membantu dan 

mewujudkan aplikasi perpustakaan yang berbasis web 

tersebut. Sehingga aplikasi tersebut akan mempunyai 

nilai lebih dari pada sebuah sistem perpustakaan yang 

diolah secara manual dan juga akan menghasilkan suatu 

informasi yang efesien dan mempunyai produktifitas 

yang tinggi. 

2. RUANG LINGKUP PENELITIAN 

Permasalahan difokuskan pada : 

1.   Sistem harus mampu melakukan penyimpanan data 

dengan cepat dan tingkat validasi data yang baik. 

2.  Sistem harus mampu melakukan proses sirkulasi 

data buku dengan cepat dan dengan tingkat validasi 

data yang baik. 
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3.Sistem harus mampu menyajikan data atau semua 

laporan yang dibutuhkan, baik laporan buku, 

laporan anggota, laporan jumlah pengunjung dan 

laporan transaksi. 

3. BAHAN DAN METODE 

Bahan-bahan yang digunakan dalam pembuatan 

Aplikasi Perpustakaaan Berbasis Web ini antara lain : 

 

3.1 XAMPP 

Menurut Arief Ramadhan (2006) XAMPP sebuah 

tool yang menyediakan beberapa perangkat lunak ke 

dalam satu buah paket. Dengan menginstal XAMPP. 

Anda tidak perlu lagi melakukan instalasi dan 

konfigurasi web server Apache, PHP dan MySQL secara 

manual. XAMPP akan menginstalasi dan 

mengonfirgurasinya secara otomatis untuk anda. 

 

 
Gambar 3.1 Tampilan Kerja XAMPP 

 

3.2 Sublime 

Sublime Text adalah teks editor berbasis Python, 

sebuah teks editor yang elegan, kaya akan fitur, cross-

platform, mudah dan simpel yang cukup terkenal di 

kalangan pengembang, penulis, dan desainer.. 

 

 
Gambar 3.2 Tampilan Sublime 

 

3.3 Web Browser 

Menurut Wardana (2012), web browser adalah suatu 

program yang digunakan untuk membaca kode HTML 

yang kemudian menerjemahkan kedalam bentuk visual. 

Beberapa contoh web browser adalah, Explorer, firefox, 

opera, Google Crome, Safari dan lain-lain. 

 
Gambar 3.3 Tampilan Web Browser 

 

3.4 Flowchart 

Menurut Jogiyanto (2006) “Bagan alir (Flowchart) 

adalah bagan (chart) yang menunjukkan alir (flow) 

didalam program atau prosedur system secara logika. 

“Selain itu, bagan alir merupakan program (program 

flowchart) merupakan bagan alir yang mirip dengan 

bagan alir system, yaitu untuk menggambarkan prosedur 

didalam system“. 

Tabel 3.1Simbol Flowchart 

Simbol Keterangan 

 Proses komputer, menunjukan suatu 

kegiatan proses  dan operasi 

program computer 

 Menunjukan dimulainya dan 

diakhirnya proses 

 

 

Arus data, menunjukan arus dari 

suatu proses 

 

 

Keputusan suatu proses pengolahan 

data 

 Simbol untuk mewakili data 

input/output 

 Penghubung Pada halaman yang 

sama 

(Sumber : Jogiyanto HM, (2006). Analisa dan Desain 

Sistem Informasi) 

 

4. RANCANGAN SISTEM/APLIKASI 

1. Flowchart sistem Pendaftaran Anggota Baru 

Gambar 3.1 merupakan flowchart pendaftaran 

anggota baru, user akan membuka portal 

website/aplikasi perpustakaan. Setelah itu user akan 

masuk ke menu keanggotaan dan mendownload 

Halaman 2 

Halaman 1 
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formulir pendaftaran anggota baru tersebut. 

Mulai

Input URL 

Website

Berminat

Daftar?

Download formulir 

pendaftaran

Proses cetak 

kartu anggota

Selesai

Tidak

Ya

Isi formulir 

pendaftaran

 
 

Gambar 3.1 Flowchart Sistem Pendaftaran Anggota Baru 

2. Flowchart Proses Login Admin 

Gambar 3.2 merupakan flowchart proses login admin, 

website ini pertama kali dimulai dengan menuliskan 

alamat website di browser. Setelah itu masuk ke menu 

login maka akan masuk ke dalam form login. Dalam 

form login ini diminta untuk memasukkan nama 

username dan password. 

Mulai

Berhasil

Selesai

Tidak

Input URL 

Website

Isi 

Username&

Password

Halaman 

Utama

Ya

 
 

Gambar 3.2Flowchart Proses Login Admin 

 

3. Site Map 

Pada Gambar 3.3 merupakan site map website, 

dijelaskan bahwa website ini nantinya akan menjadi 

website induk dimana akan memiliki beberapa halaman 

sub-sub website atau website portal seperti halaman 

administrator. 

APLIKASI PERPUSTAKAAN PADA SMA 

NEGERI 2 SAMARINDA BERBASIS WEB

HALAMAN FRONT-END

(User)

Home

Buku

Keanggotaan

Pengunjung

HALAMAN BACK-END

(admin)

Home

Buku

Peminjaman

Laporan

Daftar User

Logout

Katagori

Anggota 

Cetak Kartu

Pimpinan

Pengunjung

 
 

Gambar 3.3Site Map 

 

5. IMPLEMENTASI 

Implementasi merupakan tahapan pelaksanaan dari 

tahap perancangan dimana rancangan yang ada dibuat 

menjadi sebuah sistem yang nyata dan biasa digunakan. 

5.1 Struktur Database 

1. Tabel Anggota 

Tabel 5.1 Tabel Anggota 

No Field Name Data Type Field Size 

1 Nis Varchar 20 

2 Nama Varchar 50 

3 Alamat Varchar 30 

4 Kota Varchar 20 

5 Provensi Varchar 20 

6 kode_pos Int 10 

7 negara Varchar 20 

8 no_tlp Varchar 20 

9 Jk enum('L', 

'P') 

 

10 kelas Varchar 10 

11 prodi Varchar 20 

12 tempat_lahir Varchar 30 
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13 tgl_lahir Date 20 

14 agama Varchar 20 

15 angkatan Varchar 6 

16 status Varchar 20 

17 foto Varchar 30 

18 tgl_input Date  

 

2. Tabel User 

Tabel 5.2 Tabel User 

No Field Name Data Type Field Size 

1 id Int 3 

2 nama Varchar 50 

3 username Varchar 30 

4 password Varchar 100 

5 email Varchar 30 

6 foto Varchar 30 

7 level enum('admi

n', 'user') 

 

 

3. Tabel Katagori_Buku 

Tabel 5.3 Tabel Katagori_Buku 

No Field Name Data Type Field Size 

1 kode_katagori Varchar 4 

2 nama_katagori Varchar 50 

3 keterangan Varchar 100 

 

4. Tabel Buku 

Tabel 5.4 Tabel Buku 

No Field Name Data Type Field Size 

1 id Int 5 

2 no_inventaris Varchar 50 

3 klasifikasi Varchar 10 

4 judul Varchar 50 

5 pengarang Varchar 50 

6 penerbit Varchar 50 

7 thn_terbit Varchar 4 

8 sumber Varchar 50 

9 tgl_terima Date  

10 Jumlah_buku Int 3 

11 lokasi Varchar 50 

12 tgl_input Date  

13 Nama_katagori Varchar 50 

 

5. Tabel Transaksi 

Tabel 5.5 Tabel Transaksi 

No Field Name Data Type Field Size 

1 id Int 5 

2 no_pinjam Varchar 12 

3 judul Varchar 30 

4 nis Varchar 20 

5 nama Varchar 50 

6 tgl_pinjam Varchar 15 

7 tgl_kembali Varchar 15 

8 status Varchar 10 

9 ket Varchar 50 

10 tgl_input Date  

 

6. Tabel Pimpinan 

Tabel 5.6 Tabel Pimpinan 

No Field Name Data Type Field Size 

1 id Int 3 

2 nip Varchar 20 

3 nama Varchar 50 

4 username Varchar 30 

5 password Varchar 100 

6 email Varchar 30 

7 foto Varchar 50 

 

7. Tabel Kunjungan 

Tabel 5.7 Tabel Kunjungan 

No Field Name Data Type Field Size 

1 no_kunjungan Varchar 12 

2 nama Varchar 50 

3 jk Varchar 12 

4 jenis_anggota Varchar 12 

5 keperluan Varchar 50 

6 saran Varchar 200 

7 tgl_input date  

 

 

5.2 Tampilan Aplikasi 

Implementasi dari program merupakan kelanjutan 

dari tahap perancangan sehingga menjadi sebuah 

sistem/aplikasi yang nyata dan bisa digunakan seperti 
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membuat desain form aplikasi, data query, dan daftar 

keluaran. 

 

5.2.1 Halaman Utama 

 

1. Tampilan Halaman Home 

 Gambar 5.1 Merupakan halaman awal admin 

maupun user umum  yang berisi informasi gambar 

suasana keadaan di dalam perpustakaan SMA Negeri 

2 Samarinda, mulai dari anggota, staff perpustakaan 

sampai dengan keadaan buku. Lihat pada gambar 5.1. 

 

 
 

Gambar 5.1Halaman Home 

 

2. Tampilan Halaman Katalog Buku 

Gambar 5.2 Merupakan halaman katalog buku 

perpustakaan yang berisi daftar buku yang ada di 

dalam perpustaaan SMA Negeri 2 Samarinda. Lihat 

gambar 5.2 

 

 
 

Gambar 5.2 Halaman Katalog Buku 

 

3. Tampilan Halaman Keanggotaan 

Gambar 5.3 Merupakan halaman informasi 

persyarataan anggota, syarat peminjaman buku dan 

link untuk mendownload  formulir pendaftaran bagi 

calon anggota baru Perpustakaan SMA Negeri 2 

Samarinda. Lihat gambar 5.3. 

 

 
 

Gambar 5.3Halaman Keanggotaan 

 

4. Tampilan Halaman Pengunjung 

Gambar 5.4 Halaman Pengunjung merupakan 

halaman yang digunakan pengunjung / tamu 

perpustakaan untuk menginputkan data diri dan 

keperluan sebelum masuk ke perpustakaan. Lihat 

gambar 5.4. 

 

 
 

Gambar 5.4 Halaman Pengunjung 

 

5. Tampilan Halaman Login 

Gambar 5.5 Halaman Login merupakan 

halaman yang digunakan admin dan user untuk 

menginputkan data username dan password sebelum 

masuk kedalam halaman utama masing-masing, baik 

kehalaman utama adminstrator maupun kehalaman 

user. Lihat gambar 5.5. 

 

 
 

Gambar 5.5Halaman Login Admin 
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5.2.2 Halaman Admin 
6. Tampilan Halaman Home 

Gambar 5.6 Merupakan halaman yang berisi 

menu utama untuk mempermudah admin dalam 

mengoperasikan website. Dalam menu utama ini 

terdapat beberapa menu navigasi diantaranya : Home, 

Katagori, Buku, Data Anggota, Peminjaman, 

Pengunjung, Laporan, Daftar user, Pimpinan dan 

Logout.  Lihat gambar 5.6. 

 

 
 

Gambar 5.6 Halaman Home  
 

7. Tampilan Halaman Anggota 

Gambar 5.7 Merupakan halaman yang berisi 

tampilan data anggota yang telah mengisi formulir. 

Halaman ini juga berfungsi sebagai halaman untuk 

melakukan tambah data anggota, cetak kartu anggota, 

pencariaan anggota, lihat data detail anggota dan juga 

hapus dan edit data anggota. Lihat gambar 5.7. 

 

 
 

Gambar 5.7 Halaman Anggota 

 

8. Tampilan Halaman Cetak Kartu Anggota 

Gambar 5.8 Merupakan halaman untuk 

mencetak kartu pendaftar anggota baru. Lihat gambar 

5.8. 

 

 
 

Gambar 5.8 Halaman Cetak Kartu Anggota 

 

9. Tampilan Halaman Data Buku 

Gambar 5.9 Merupakan halaman yang berisi 

tampilan data buku yang telah di inputkan. Halaman 

ini juga berfungsi sebagai halaman untuk melakukan 

tambah data buku,  pencariaan buku, lihat data detail 

buku dan juga hapus dan edit data buku. Lihat 

gambar 5.9. 

 

 
 

Gambar 5.9 Tampilan Halaman Data Buku 
 

10. Tampilan Halaman Input Peminjaman Buku 

Gambar 5.10 Merupakan halaman yang berisi 

inputan untuk menambah peminjaman buku. Lihat 

gambar 5.10. 

 

 
 

Gambar 5.10 Halaman Input Peminjam Buku 

 

11. Tampilan Halaman Peminjaman 

Merupakan halaman untuk memperpanjang dan 

pengembaliann buku. Lihat gambar 5.11 
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Gambar 5.11 Tampilan Halaman Peminjaman 

 

12. Tampilan Halaman Data Pengunjung 

Gambar 5.14 Merupakan halaman untuk 

melihat data pengunjung perpustakaan. Lihat gambar 

5.14. 

 

 
 

Gambar 5.14. Halaman Data Pengunjung 

 

13. Halaman Cetak Laporan Daftar Buku 

Gambar 5.15 Menampilkan cetak laporan daftar 

buku. Lihat gambar 5.15. 

 

 
 

Gambar 5.15. Cetak Laporan Daftar Buku 

 

14. Halaman Cetak Laporan Daftar Anggota 

Gambar 5.16 Menampilkan cetak laporan Data 

Anggota. Lihat gambar 5.16. 

 

 
 

Gambar 5.16. Cetak Laporan Daftar Anggota 

 

15. Cetak Laporan Data Transaksi Peminjaman dan 

Pengembalian Buku 

Gambar 5.17 Menampilkan cetak laporan daftar 

Transaksi. Lihat gambar 5.17. 

 

 
 

Gambar 5.17. Halaman Cetak Laporan Daftar 

Transaksi 

 

16. Tampilan Cetak Laporan Data Pengunjung 

Gambar 5.18  Menampilkan cetak laporan data 

pengunjung . Lihat Gambar 5.18. 

 

 
 

Gambar 5.18. Halaman Cetak Laporan Data 

Pengunjung 

 

17. Tampilan Halaman Tambah Data Pengguna 

Gambar 5.19 Merupakan halaman yang berisi 

kolom inputan untuk menambah data pengguna. 

Lihat gambar 5.19. 
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Gambar 5.19. Halaman Tambah Data Pengguna 

 

18. Tampilan Halaman Data Pengguna 

Gambar 5.20 Merupakan halaman yang berisi 

tampilan data pengguna yang telah di inputkan. 

Halaman ini juga berfungsi sebagai halaman untuk 

melakukan tambah data pengguna, pencariaan dan 

juga hapus dan edit data pengguna. Lihat gambar 

5.20. 

 

 
Gambar 5.20. Halaman Data Pengguna 

 

19. Tampilan Halaman Tambah Data Pimpinan 

Gambar 5.21 Merupakan halaman yang berisi 

kolom inputan untuk menambah data pimpinan. Lihat 

gambar 5.21. 

 

 
 

Gambar 5.21. Halaman Tambah Data Pimpinan 

 

20. Tampilan Halaman Data Pimpinan 

Gambar 5.22 Merupakan halaman yang berisi 

tampilan data pimpinan yang telah di inputkan. 

Halaman ini juga berfungsi sebagai halaman untuk 

melakukan tambah data pimpinan,  pencariaan dan 

juga hapus dan edit data pimpinan. Lihat gambar 

5.22. 

 

 
 

Gambar 5.22. Halaman Halaman Data Pimpinan  

 

21. Tampilan Halaman Daftar Transaksi 

Gambar 5.23 Halaman Daftar transaksi 

merupakan halaman yang digunakan untuk melihat 

rekam jajak atau history peminjaman buku yang di 

lakukan anggota perpustakaan selama melakukan 

transaksi peminjaman buku. Lihat gambar 5.23. 

 

 
 

 
 

Gambar 5.23. Halaman Daftar Transaksi 

 

5.2.3 Halaman Pimpinan 

 

22. Tampilan Halaman Home 

Gambar 5.25 Merupakan halaman yang berisi 

menu utama untuk mempermudah pimpinan melihat 

laporan yang di perlukan. Dalam menu utama ini 

terdapat beberapa menu navigasi diantaranya : Home, 

Laporan Buku, Laporan Anggota, Laporan 

Pengunjung, Laporan Transaksi, Edit Profil dan 

Logout. Lihat gambar 5.25. 

 

 
 

Gambar 5.25. Halaman Home Pimpinan 
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23. Tampilan Halaman Cetak Laporan Buku 

Gambar 5.26 Menampilkan cetak laporan data 

buku di halaman pimpinan. Lihat gambar 5.26. 

 

 
 

Gambar 5.26. Halaman Cetak Laporan Buku 

 

24. Tampilan Halaman Cetak Laporan Data Anggota 

Menampilkan cetak laporan data anggota di 

halaman pimpinan. Lihat gambar 5.27. 

 

 
 

Gambar 5.27. Halaman Cetak Laporan Data Anggota 

 

25. Tampilan Halaman Cetak Laporan Data Pengunjung 

Gambar 5.28 Menampilkan cetak laporan data 

pengunjung di halaman pimpinan. Lihat gambar 5.28. 

 

Gambar 5.28. Halaman Cetak Laporan Data 

Pengunjung 

 

26. Tampilan Halaman Cetak Laporan Transaksi 

Gambar 5.29  Menampilkan cetak laporan data 

transaksi di halaman pimpinan. Lihat gambar 5.29. 

 

 
Gambar 5.29. Halaman Cetak Laporan Transaksi 

 

6. KESIMPULAN 

Berdasarkan uraian masing-masing bab dan hasil 

pembahasan maka penulis dapat mengambil kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Dengan adanya aplikasi perpustakaan dapat 

meringkankan serta mengefektifitaskan kinerja staff 

dibagian perpustakaan, baik itu dalam proses 

pendaftaran anggota maupun proses transaksi 

peminjaman buku di perpustakaan. 

2. 2. Proses transaksi peminjaman dan pengembalian 

buku yang ditunjang dengan adanya aplikasi 

perpustakaan dapat dilakukan dengan lebih efiseien, 

sehingga proses tersebut tidak akan memakan 

waktu yang lama dan memperkecil kemungkinan 

hilangnya data transaksi yang disebabkan oleh 

rusak atau hilangnya dokumen transaksi. 

3. Aplikasi perpustakaan yang dilengkapi dengan 

adanya katalog buku akan mempermudah penyajian 

informasi buku kepada siswa, sehingga waktu 

dalam pencarian buku yang dilakukan oleh siswa 

tidak menyita waktu yang lama. 

4. Proses perhitungan denda pada saat pengembalian 

buku dapat dilakukan lebih cepat dan akurat, karena 

perhitungan denda sudah dilakukan secara otomatis. 

5. Penyajian berbagai bentuk laporan dari bagian 

perpustakaan yang sudah dilakukan secara otomatis 

tentu akan memudahkan dalam menyampaikan 

informasi kepada pihak sekolah. 

 

7. SARAN 

Berdasarkan dari hasil penelitian ini ada 

beberapa saran untuk berbagai pihak yang terkait, yaitu 

sebagai berikut : 

1. Guna pembangunan Aplikasi Perpustakaan di masa 

yang akan datang, agar proses sirkulasi peminjaman 

dan pengembalian pustaka agar menggunakan 

fasilitas barcode yang mengenali pustaka – pustaka 

yang terdapat di dalam Perpustakaan di SMA 

Negeri 2 Samarinda. 

2. Diharapkan dapat mengembangkan sistem ini 

selanjutnya dengan sistem online yang lebih baik 

lagi, baik dari segi tampilan, informasi dan 

pembuatan laporan. 

3. Diharapkan dapat memudahkan para calon anggota 

dalam mendaftar anggota baru tanpa harus datang 

langsung ke perpustakaan. 
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