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ABSTRAK 
 

Kwartir Cabang Gerakan Pramuka Kota Samarinda adalah suatu instansi atau lembaga pendidikan non formal yang 

bergerak dibidang kepramukaan yang bertujuan mengelola dan membina kaum muda anggota Gerakan Pramuka di wilayah 

Kota Samarinda. Sistem pengelolaan informasi pada Kwartir Cabang Gerakan Pramuka Kota Samarinda untuk saat ini 

dikelola oleh Staf Tata Usaha Kwartir dan dilakukan secara komputerisasi, walaupun masih terbatas pada penggunaan 

Microsoft Excel dan Microsoft Word. Namun, apabila ditinjau lebih jauh pengelolaan sistem informasi saat ini masih jauh 

dari akurat, cepat dan tepat karena banyak nya masalah – masalah serta kendala dalam penyajian dan penyampaian suatu 

informasi itu sendiri. 
Oleh karena itu, maka dibuat sistem informasi Kwartir Cabang Gerakan Pramuka Kota Samarinda berbasis web. 

Dalam proses pembangunan website ini menggunakan metode pengembangan waterfall. Alat bantu pengembangan sistem 

yang digunakan adalah flowchart dan site map. Tujuan yang ingin dicapai dari pembangunan sistem ini adalah 

mempermudah user atau anggota yang ingin mengetahui informasi apa saja tentang Kepramukaan di samarinda tanpa harus 

bertemu langsung. 

Setelah melalui tahapan sesuai dengan metode pengembangan yang dipilih maka dalam pengimplementasian sistem 

ini memiliki pengujian sistem yang terdiri dari pengujian black box dan pengujian beta.  Hasil dari pengujian Black box 

yaitu untuk semua menu yang diklik dapat menampilkan halaman yang dikehendaki, dan untuk hasil pengujian beta setelah 

melakukan perhitungan dari hasil kuisoner yang ada diperoleh presentasi yang cukup memuaskan untuk setiap poin dari 9 

kriteria situs web yang baik 

Kata kunci : Sistem Informasi, Kwartir Cabang Gerakan Pramuka Kota Samarinda, Berbasis Web 
 

 

 

1. PENDAHULUAN  

 

Kwartir Cabang Gerakan Pramuka Kota 

Samarinda adalah suatu instansi atau lembaga 

pendidikan non formal yang bergerak 

dibidang kepramukaan yang bertujuan 

mengelola dan membina kaum muda anggota 

Gerakan Pramuka di wilayah Kota Samarinda 

yang mana telah ditetapkan sebelumnya pada 

Surat Keputusan Kwartir Nasional nomor 223 

tahun 2007 tentang Organisasi Kwartir 

Cabang Gerakan Pramuka. 

Sistem pengelolaan informasi pada 

Kwartir Cabang Gerakan Pramuka Kota 

Samarinda untuk saat ini dikelola oleh Tata 

Usaha Kwartir dan dilakukan secara 

komputerisasi, walaupun masih terbatas pada 

penggunaan Microsoft Excel dan Microsoft 

Word. Namun, apabila ditinjau lebih jauh 

pengelolaan sistem informasi saat ini masih 

jauh dari akurat, cepat dan tepat karena 

banyak nya masalah – masalah serta kendala 

dalam penyajian dan penyampaian suatu 

informasi. 

Dalam penyajian penyampaian sistem 

informasi pada Kwartir Cabang Gerakan 

Pramuka Kota Samarinda saat ini masih 

mengalami beberapa kendala terutama karena 

masih menggunakan media surat menyurat 

biasa yang menyebabkan biaya yang masih 

terlalu tinggi serta waktu yang tidak efektif 

dan efisien sehingga publikasi informasi yang 

disampaikan pun masih sangat tidak akurat 

dan tidak tepat sasaran karena masih ada 

beberapa masyarakat, anggota, Kwartir 

Ranting, Kwartir Daerah bahkan Kwartir 



 

Nasional yang masih belum mengetahuinya 

karena keterbatasannya media dalam 

publikasi penyajian dan penyampaian suatu 

informasi tersebut. 

Dari penelitian yang telah dilakukan, 

maka penulis mencoba 

mengimplementasikan sistem yang cocok 

dengan masalah yang ada pada Kwartir 

Cabang Gerakan Pramuka Kota Samarinda 

yaitu membangun sistem informasi dengan 

berbasis web. Dengan dibangunnya sistem ini 

bisa menjadikan alternatif solusi yang 

mempermudah masyarakat, anggota, Kwartir 

Ranting, Kwartir Daerah bahkan Kwartir 

Nasional dalam melihat informasi yang ada 

pada Kwartir Cabang Gerakan Pramuka Kota 

Samarinda meskipun tidak datang langsung 

ke Sekretariat Kwartir Cabang Gerakan 

Pramuka Kota Samarinda. 

Atas dasar itulah penulis tertarik 

membuat suatu sistem informasi Kwartir 

Cabang Gerakan Pramuka Kota Samarinda 

berbasis web agar dalam memberikan 

informasi mengenai Gerakan Pramuka Kota 

Samarinda dapat dinikmati dan diakses dari 

mana saja tanpa terhalang tempat dan waktu. 

 

2. RUANG LINGKUP PENELITIAN 

 Mengingat luasnya ruang lingkup 

permasalahan yang ada, maka perlunya 

diberikan batasan guna membatasi 

permasalahan masalah yang meliputi hal 

sebagai berikut : 

 

1. Administrator 

Administrator mempunyai hak akses penuh 

terhadap sistem informasi. dan fungsi-fungsi 

yang ada didalam sistem informasi yang 

tersedia, diantaranya : 

1) Input data anggota  

2) Input data gugusdepan 

3) Input struktur organisasi, profil, dewan 

kerja cabang, pusdiklatcab serta visi dan 

misi  

4) Hapus data topik, komentar serta member 

forum  

5) Input berita, info dan agenda 

6) Input  data galeri Kepramukaan 

7) Input data kontak 

8) Input / hapus data akun 

 

2. User 

Pengunjung didalam sistem informasi 

ini diberikan fungsi untuk melihat berita atau 

informasi umum yang meliputi informasi 

kegiatan, agenda dan dapat melakukan 

download terhadap file photo, video, lagu dan 

file kepramukaan yang telah di upload 

ataupun yang telah inputkan oleh 

administrator sistem serta dapat mendaftar 

menjadi anggota member forum diskusi. 

 

3. BAHAN DAN METODE  

 

3.1 Penjelasan Bahan 

1. Sistem adalah jaringan kerja dari 

prosedur-prosedur yang saling 

berhubungan, berkumpul bersama-sama 

untuk melakukan suatu kegiatan atau 

menyelesaikan suatu sasaran tertentu.  

 

2. Informasi adalah data yang telah diproses 

sedemikian rupa sehingga meningkatkan 

pengetahuan seseorang yang 

menggunakan. Para pembuat keputusan 

memahami bahwa informasi menjadi 

faktor kritis dalam menentukan 

kesuksesan dan kegagalan dalam bidang 

usaha.  

 

3. Website atau situs juga dapat diartikan 

sebagai kumpulan halaman yang 

menampilkan informasi data teks, data 

diam atau gerak, data animasi, suara, 

video, dan atau gabungan dari semuanya, 

baik yang bersifat statis maupun dinamis . 

 

4. Internet dapat diartikan jaringan 

komputer luas yang menghubungkan 

pemakai komputer satu dengan komputer 

lainya dan dapat berhubungan dengan 

komputer dari suatu negara ke negara 

seluruh dunia, 

3.2 Metode Waterfall 

    The Classic Life Cycle (SDLC) atau pada 

umumnya dikatakan paradigma water fall. Pada 

metode ini terdapat 5 (lima) tahap untuk 

mengembangkan suatu perangkat lunak. Kelima 

tahapan itu tersusun dari atas kebawah , 

diantaranya Analisis, Design, coding, Testing, dan 

Maintenance. Konsep dari metode ini adalah 

melihat bagaimana suatu masalah secara sistematis 

dan terstruktur dari atas kebawah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Model Waterfall 

 

 



 

4. RANCANGAN SISTEM/APLIKASI 

1. Flowchart Sistem Admin 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Gambar 2. Flowchart sistem admin 

 

 

2. Flowchart Sistem Menu Administrator 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     Gambar 3. Flowchart sistem menu 

administrator 

 

3. Flowchart User 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Flowchart User 

 

4. Flowchart Penginputan Anggota 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Flowchart Penginputan anggota 

 

5. Site Map 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Site Map  

 

5. IMPLEMENTASI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               Gambar 7. Login Admin 
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             Gambar 8. Halaman Beranda Admin 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

Gambar 9. Halaman Profil Admin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Halaman Keanggotaam admin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11. Halaman Gugusdepan admin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 12. Halaman Galeri admin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 13. Halaman Forum admin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Gambar 14. Halaman Menu Utama User 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 15. Halaman Profil User 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 16. Halaman Galeri User 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 17. Halaman Agenda dan informasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 18. Halaman Pendaftaran member 

 Forum Diskusi pada User 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 19. Halaman Forum Diskusi User 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 20. Halaman Keanggotan pada User 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 21. Halaman Gugusdepan pada User 

 

6. PENGUJIAN 

 

Bedasarkan perolehan persentase tersebut 

didapat persentase untuk user adalah 72%. 

Maka website Pramuka ini dapat diterima oleh 

admin maupun user, karena persentase nilai 

yang didapat, diatas nilai persentase nilai 

minimum yaitu diatas atau lebih dari 50% dan 

kurang dari 100% karena untuk persentase nilai 

maksimum adalah 100%. 

 

7. PEMELIHARAAN SISTEM 

 

Tahap terakhir pengembangan sistem ini 

adalah bagian pemeliharaan, dalam hal ini yang 

dilakukan adalah: 

1. Memperbaharui data dan informasi agar 

selalu up to date. 

2. Menyempurnakan dan mengembangkan 

sistem agar bisa lebih baik dalam penyajian 

informasi yang dibutuhkan. 

3. Kemudian membuat dokumentasi untuk 

memudahkan pengembangan sistem 

selanjutnya. 

. 

8. KESIMPULAN 

 

Berdasarkan Sistem Informasi berbasis 

web yang telah dibuat dan dari pembahasan-

pembahasan pada bab sebelumnya, maka dapat 

diambil kesimpulan sebagai berikut : 



 

1. Dengan adanya Sistem Informasi ini 

memudahkan masyarakat luas serta 

anggota dalam mencari dan berbagi 

informasi tanpa harus datang langsung 

ke Sekretariat Kwartir Cabang Gerakan 

Pramuka Kota Samarinda 

2. Dengan adanya Sistem Informasi ini 

sistem keanggotaan serta sistem 

gugusdepan Gerakan Pramuka di 

Samarinda lebih tertata rapi dan 

efisien. 

 

9. SARAN 

 

Berdasarkan dari hasil penelitian ini dapat 

menyarankan beberapa hal yaitu sebagai 

berikut : 

 

1. Untuk tampilan lebih ditingkatkan 

agar bisa lebih menarik lagi 

 

2. Dibagian Forum Diskusi lebih di 

optimalkan khususnya dalam 

keamanan sistemnya serta dapat 

ditambahkan moderator forum atau 

dibuat hanya untuk anggota atau 

member Pramuka di Kota Samarinda 

 

3. Dapat pula ditambahkan menu 

penjualan apabila ada anggota atau 

member Pramuka yang ingin mencari 

atribu atribut Gerakan Pramuka. 
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