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ABSTRAK 
 

Seiring dengan perkembangan teknologi yang pesat, internet sudah menjadi kebutuhan sehari-hari. Dengan 

perkembangan teknologi saat ini yang menuntut suatu sistem pengujian yang dan mampu melaksanakan pengujian secara 

cepat dan tepat diharapkan semua kendala yang biasanya ditemui oleh guru maupun siswa pada saat pelaksanaan ujian 

secara manual, seperti kekurangan kertas soal dan kertas jawaban ataupun waktu yang tidak tepat, dapat dikurangi atau 

bahkan dihilangkan dengan dibuatnya aplikasi ujian berbasis komputer ini dengan menginplementasikan algoritma Fisher-

Yates Shuffle yang berfungsi untuk mengacak soal dan algoitma Levenshtein Distance yang berfungsi untuk 

membandingkan jawaban pada saat pengecekan. 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan membangun sebuah  aplikasi yang dapat menyelesaikan masalah 

dalam ujian siswa dengan cepat dan teliti. Dalam penelitian ini metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu 

waterfall model dengan perangkat lunak pendukung yang digunakan adalah Adobe Dreamweaver CS5, Script 

programming PHP dan Xampp (Mysql, serta PHPmyadmin). 

 

Adapun hasil akhir dari penelitian ini yakni berupa sistem informasi berbasis web yang dapat menyajikan informasi 

uji kompetensi lebih cepat, sekaligus menghasilkan nilai dari ujian tersebut. Dengan demikian sistem ujian tersebut dapat 

diproses dengan cepat, tepat guna, dan tepat waktu, sehingga tidak terjadi keterlambatan pemeriksaan nilai, serta bisa 

menjadi acuan pendidikan. 

 
Kata kunci : Sistem Informasi, Ujian, Berbasis Komputer 
 

 

 

1. PENDAHULUAN  

 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) 

Negeri 4 Samarinda merupakan salah satu 

jenjang pendidikan kejuruan yang 

beralamatkan di Jl. K.H Ahmad Dahlan No 4 

Samarinda, tujuan dari Sekolah Menengah 

Kejuruan (SMK) Negeri 4 samarinda adalah 

menghasilkan lulusan yang handal, kreatif, 

inovatif, berkualitas dan siap kerja. 

Selama ini Sekolah Menengah Kejuruan 

(SMK) Negeri 4 Samarinda dalam 

melaksanakan kegiatan belajar mengajar 

masih kurang memanfaatkan fasilitas 

teknologi komputer yang tersedia. Seperti 

kegiatan ujian, kegiatan tersebut masih 

dilakaukan secara manual yaitu guru 

memberikan soal ujian secara tertulis 

kemudian dikerjakan oleh murid, setelah soal 

selesai dikerjakan murid tidak dapat langsung 

mengetahui nilai ujian yang mereka kerjakan 

dikarnakan butuh waktu yang cukup lama. 

Berawal dari permasalahan tersebut di 

atas peneliti ingin mencoba membuat suatu 

pemecahan masalah yang ada, yaitu membuat 

Sistem Informasi Ujian Berbasis Komputer 

Pada SMK Negeri 4 Samarinda yang dapat 

digunakan dalam membantu proses belajar 

mengajar, dimana Aplikasi ini nanti dapat 

berkerja memberikan soal-soal ujian secara 

komputerisasi yang mana setelah soal-soal 

tersebut selesai dikerjakan komputer secara 

otomatis akan mengkoreksi soal-soal tersebut 

dan langsung mencetak hasil nilai ujian 



 

siswa. Dengan demikian untuk mengetahui 

hasil ujian sisiwa pengajar dan siswa tidak 

perlu membutuhkan waktu yang cukup lama, 

sehingga sekolah dan pengajar dapat dengan 

mudah mengukur tingkat intelegensi dan 

kualitas masing-masing siswa. 

 

 

2. RUANG LINGKUP PENELITIAN 

Mengingat luasnya ruang lingkup 

permasalahan yang ada, maka perlunya 

diberikan batasan guna membatasi 

permasalahan masalah yang meliputi hal 

sebagai berikut : 

1. Perancangan sistem informasi ini 

diterapkan di Smk Negeri 4 Samarinda. 

2. Sistem ini hanya menggunakan intranet  

3. Sistem ini berbasis web dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

database MySQL. 

4. Metode perancangan sistem yang 

digunakan Waterfall. 

5. Metode pengujian sistem menggunakan 

black box testing dan beta testing. 

 

3. BAHAN DAN METODE  

 

3.1 Penjelasan Bahan 

1. Sistem adalah jaringan kerja dari 

prosedur-prosedur yang saling 

berhubungan, berkumpul bersama-sama 

untuk melakukan suatu kegiatan atau 

menyelesaikan suatu sasaran tertentu.  

 

2. informasi dapat diibaratkan sebagai darah 

mengalir di dalam tubuh manusia, seperti 

halnya informasi didalam sebuah 

perusahaan sangat penting untuk 

mendukung kelangsungan bagi 

perusahaan. Akibat bila kurang 

mendapatkan informasi, dalam waktu 

tertentu perusahaan akan mengalami 

ketidakmampuan mengontrol sumber 

daya, sehingga dalam mengambil 

keputusan-keputusan strategis sangat 

terganggu, pada akhirya akan mengalami 

kekalahan dalam bersaing dengan 

lingkungan pesaingnya.  

 

3. Ujian adalah suatu yang dipakai untuk 

menguji mutu suatu (kepandaian, 

kemampuan, hasil belajar). 

 

4. Intarnet adalah jaringan komputer-

komputer yang saling tersambung 

digunakan suatu sistem organisasi. 

3.2 Metode Waterfall 

    The Classic Life Cycle (SDLC) atau pada 

umumnya dikatakan paradigma water fall. Pada 

metode ini terdapat 5 (lima) tahap untuk 

mengembangkan suatu perangkat lunak. Kelima 

tahapan itu tersusun dari atas kebawah , 

diantaranya Analisis, Design, coding, Testing, dan 

Maintenance. Konsep dari metode ini adalah 

melihat bagaimana suatu masalah secara sistematis 

dan terstruktur dari atas kebawah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Model Waterfall 

4. RANCANGAN SISTEM/APLIKASI 

1. FOD yang diusulkan 

 
 

Gambar 2. FOD yang diusulkan 

 

 



 

2. Sitemap Sistem Informasi Penggajian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     Gambar 3. Sitemap Sistem Informasi 

Penggajian 

 

 

3. Contex Diagram 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Contex Diagram 

 

 

 

 

4. Data Flow Diagram (DFD) Level 0 

 
 

Gambar 5. Data FlowDiagram (DFD) Level 0 

 

5. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Data FlowDiagram (DFD) Level 0 
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6. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 
 

Gambar 7. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 

 

5. IMPLEMENTASI 

 
               Gambar 8. Login Admin 

 

 
 

             Gambar 9. Proses Ujian 

 

 

 
Gambar 10.Menu Admin 

 

 
Gambar 11. Bank Soal 

 

 

 
Gambar 12. Manage Jurusan 

 

 

 
Gambar 13. Cek Nilai Siswa 

 



 

 
Gambar 14. Manage Data Siswa 

 

 
 

Gambar 15. Manage Data Guru 

 

 
Gambar 16. Output Nilai Siswa 

 

 
 

Gambar 17. Ouput Hasil Ujian 

 

 

6. PENGUJIAN 

 

Bedasarkan perolehan persentase tersebut 

didapat persentase untuk user adalah 79,8%. 

Maka website uji kompetensi ini dapat diterima 

oleh admin maupun user, karena persentase 

nilai yang didapat, diatas nilai persentase nilai 

minimum yaitu diatas atau lebih dari 50% dan 

kurang dari 100% karena untuk persentase nilai 

maksimum adalah 100%. 

 

7. PEMELIHARAAN SISTEM 

 

Tahap terakhir pengembangan sistem ini 

adalah bagian pemeliharaan, dalam hal ini yang 

dilakukan adalah: 

1. Memperbaharui data dan informasi agar 

selalu up to date. 

2. Menyempurnakan dan mengembangkan 

sistem agar bisa lebih baik dalam penyajian 

informasi yang dibutuhkan. 

3. Membackup database secara berkala untuk 

menghindari kerusakan pada saat server 

sedang gangguan. 

 

 

8. KESIMPULAN 

 

Dengan adanya hasil penelitian yang 

dilakukan dan berdasarkan uraian  uraian 

yang dibahas dalam bab-bab sebelumnya, 

maka dapat ditarik kesimpulan bahwa : 

Untuk membuat sistem ujian berbasis 

komputer ini memerlukan data siswa, data 

jurusan, data guru dan data soal  untuk 

membuat sebuah sistem ujian ini. Proses koreksi 

jawaban siswa sangat mudah sehingga laporan 

nilai siswa dapat diketahui secara langsung. 

Pembuatan website ini juga didukung dengan 

bahasa pemprograman php dan menggunakan 

aplikasi Adobe Dreamweaver CS5. 

 

9. SARAN 

 

Adapun saran-saran yang dapat dikemukakan 

yaitu sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini masih terpaku pada proses 

mengerjakan soal ujian produktif jurusan 

saja, maka dapat dikembangkan lagi agar 

sistem ini dapat lebih banyak melakukan 

beberapa proses mengerjakan soal. 

2. Pilihan ganda pada aplikasi ini masih 

belum random jadi bisa dikembangkan 

lagi menjadi random 

3. Aplikasi ini hanya sebatas intranet saja. 

jadi bisa dikemabangkan lagi aplikasi 

berbasis online 



 

4. Untuk keamanan dan kenyamanan dalam 

penggunaan aplikasi ini, dapat 

dikembangkan layanan SMS Gateway 

untuk peringatan jika pengguna lupa akun 

untuk login ke user loginnya. 

5. Aplikasi ini dapat dikembangkan dengan 

mengunakan metode atau algoritma. 

6. Aplikasi ini akan lebih bermanfaat lagi 

bagi banyak pihak jika sistem ini dapat 

dikembangkan dengan konten-konten 

yang lebih lengkap. 

7. Aplikasi masih menggunakan bahasa 

pemrograman php sehingga dapat 

dikembangkan lagi dengan bahasa 

pemprograman java script atau dengan 

bahasa pemprograman lainnya. 
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