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ABSTRAK [Times New Roman 12, bold, rata tengah]

Sistem penyampaian informasi mengenai CV. STUDIO 23 PRODUCTION KALTIM masih dilakukan dengan media sosial.
Pada tugas akhir ini bertujuan membangun Website pada CV. STUDIO 23 PRODUCTION KALTIM untuk membantu
masyarakan agar dapat melihat dan mengetahui informasi dan booking studio secara online. Dalam merancang dan
membangun website penulis menggunakan software yaitu Notepad++, XAMPP yang merupakan gabungan dari Apache
Web Server, PHP, MySQL.

Website dinilai efektif sebagai media alternative untuk mempermudah pihak-pihak terkait seperti masyarakat / umum dan
admin dalam berkomunikasi dan memenuhi kebutuhan dalam sistem, dengan adanya website ini diharapkan dapat
mempermudah berbagai pihak dalam memperoleh informasi. Sehingga dibutuhkan sebuah sistem yang dapat melayani
kebutuhan masyarakat tersebut, salah satunya adalah dengan website.

Kata Kunci: Website, Informasi, Tugas Akhir

1. PENDAHULUAN
Di era teknologi informasi yang semakin maju ini,

internet sudah tidak asing lagi bagi masyarakat. Hadirnya
jaringan internet telah melahirkan bidang baru yang amat
potensial dilihat dari berbagai aspek. Di dunia internet ini,
semua kegiatan berlansung secara cepat. Hampir semua
aktivitas di dunia nyata masuk kedalam internet.
Perusahaan bisnis, lembaga pemerintahan, pendidikan,
lembaga penelitian dan masih banyak lagi, merupakan
pelaku-pelaku aktif yang memanfaatkan dan mengambil
manfaat dari keberadaan internet ini.

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah
website yang memaparkan tentang profil dan booking
studio band pada CV. STUDIO 23 PRODUCTION
KALTIM yang dilakukan baik secara sarana promosi
maupun informasi mengenai CV. STUDIO 23
PRODUCTION KALTIM.

2. RUANG LINGKUP PENELITIAN
Permasalahan difokuskan pada:

1. Memberikan kemudahan bagi setiap pengguna
untuk memperoleh informasi tentang CV. STUDIO
23 PRODUCTION KALTIM.

2. Agar mempermudah booking studio band secara
online di CV. STUDIO 23 PRODUCTION
KALTIM.

3. BAHAN DAN METODE [Huruf Kapital]

Bahan-bahan yang digunakan dalam membangun
website pada CV. STUDIO 23 PRODUCTION
KALTIM ini antara lain :

3.1 MYSQL
Menurut Madcoms (2008), MySQL

merupakan salah satu software database (basis
data) open source yang dikembangkan sebuah
komunitas yang bernama MySQL AB dengan
tujuan membantu user untuk menyimpan data
dalam tabel-tabel. Tabel terdiri atas field
(kolom) yang mengelompokkan data-data
berdasarkan kategori-kategori tertentu,
misalnya nama, alamat, nomor telepon dan
sebagainya.

3.2 Flowchart Sistem
Menurut Jogiyanto (2008), sebuah sistem

flowchart adalah perangkat diagram grafik
yang menyimpan dan mengkomunikasikan
alaran data media prosedur informasi yang
diperlukan dalam sistem informasi. Hal ini
dilakukan dengan menggunakan berbagai
simbol yang dihubungkan dengan panah-panah
untuk menunjukan aktifitas proses informasi.
Sistem flowchart tertentu berfungsi penting



sebagai media dan hardware yang digunakan
dan proses yang berhubungan dengan sistem
informasi fisik yang diperlukan atau diajukan.

Flowchart adalah gambaran dalam bentuk
diagram alir dari algoritma-algoritma dalam
suatu program, yang menyatakan arah alur
program tersebut. Berikut adalah beberapa
simbol yang digunakan dalam menggambarkan
suatu flowchart :

Tabel 1 Flowchart

4. RANCANGAN SISTEM/APLIKASI
1. Flowchar Login

Flowchart Login Admin atau User dimulai dengan
memasuki halaman login. Kemudian memasukan
username dan password. Jika username dan
password salah maka lakukan login ulang, Jika
username dan password benar maka dapat mengakses
website sesuai akun yang terdaftar.

Gambar 1. Flowchart Login

2. Flowchart Booking
Flowchart booking studio dimulai dengan memasuki

halaman website setelah itu memasuki form booking,
jika sudah mengisi data dengan lengkap klik tombol
booking lalu selesai, data yang telah diisi nantinya akan

diproses dan disimpan. Data akan tampil di keterangan
jadual booking studio band.

Gambar 2. Flowchart Booking
3. Site Map

Gambar 3. Site Map

5. IMPLEMENTASI
Implementasi merupakan tahapan pelaksanaan dari

tahap perancangan dimana rancangan yang ada dibuat
menjadi sebuah sistem yang nyata dan biasa digunakan.

5.1 Implementasi Basis Data

1. Tabel User
Tabel 2 Tabel User



2. Tabel Berita
Tabel 3 Tabel Berita

3. Tabel Booking
Tabel 4 Tabel Booking

4. Tabel Galleri
Tabel 5 Tabel Galleri

5.2 Implementasi Program

1. Halaman Home

Gambar 4. Halaman Home
2. Halaman Profil

Gambar 5. Halaman Profil
3. Halaman Berita

Gambar 6. Halaman Berita
4. Halaman Galleri

Gambar 7. Halaman Galleri
5. Halaman Kontak

Gambar 8. Halaman Kontak



6. Jadul Booking Studio Band

Gambar 9. Halaman Booking Studio Band
7. Rental Multimedia

Gambar 10. Halaman Rental Multimedia
8. LED Screen

Gambar 11. Halaman LED Screen
9. Lighthing

Gambar 12. Halaman Lighthing

10. Proyektor

Gambar 13. Halaman Proyektor
11. Sound System

Gambar 14. Halaman Sound System
12. Login

Gambar 15. Halaman Login
13. Form Daftar Akun

Gambar 16. Halaman Form Daftar Akun
14. Daftar Booking

Gambar 17. Halaman Daftar Booking
15. Cetak Booking

Gambar 18. Halaman Cetak Booking



16. Laporan Booking

Gambar 19. Halaman Cetak Laporan
6. KESIMPULAN

Dari hasil penelitian dan pembahasan yang
dilakukan , maka dapat diambil kesimpulan sebagai
berikut :

1. Untuk membangun website CV. STUDIO
23 PRODUCTION KALTIM
menggunakan bahasa pemprogram PHP
dan desain CSS ,beberapa software
pendukung seperti xammp, notepad++ dan
lainnya.

2. Dengan adanya Website CV. STUDIO 23
PRODUCTION KALTIM dapat
menambah nilai mutu wirausaha.

3. Memberikan kemudahan bagi setiap
pengguna untuk memperoleh informasi
tentang berbagai kegiatan yang ada di CV.
STUDIO 23 PRODUCTION KALTIM.

4. Agar mempermudah booking studio band
secara online CV. STUDIO 23
PRODUCTION KALTIM.

7.Saran
Pembuatan website ini masih terbilang sangat

sederhana terutama dari segi tampilan dan segi keamanan
diharapkan dibuat semenarik mungkin dan
dikembangkan lebih lanjut.

Perlu ditambah fasilitas chatting untuk
memudahkan komunikasi antara pengunjung / member.

Perlu layanan pembayaran booking via transfer
atau sms banking dan sejenisnya agar lebih
mempermudah pembayaran.
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