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ABSTRAK

Perpustakaan berkembang dengan pesat dan dinamis, sistem manualnya dirasakan tidak lagi memadai untuk
penanganan beban kerja, khususnya kegiatan rutin dalam bidang pengadaan, pengatalogan, dan pengawasan sirkulasi.
Keadaan demikian menuntut penggunaan sistem informasi berbasis teknologi komputer. Perpustakaan SMA Negeri 2
Tenggarong sebagai salah satu sumber informasi telah memanfaatkan sistem informasi walaupun belum terintegrasi dengan
baik. Berbagai masalah ditemukan dalam sistem yang masih manual, misalnya penyimpanan data kepustakaan yang tidak
terstruktur, pelayanan sirkulasi, dan sulitnya manajemen dalam mengambil keputusan karena minimnya informasi yang
didapat dalam mengetahui perkembangan perpustakaan sehingga dibutuhkan sistem yang lebih baik. Penelitian ini
bertujuan untuk meningkatkan efisiensi kerja perpustakaan di SMA Negeri 2 Tenggarong.

Aplikasi Website ini dikembangkan dengan Metode pengembangan website pengumpulan data yang digunakan
dalam penelitian ini menggunakan studi kepustakaan, metode wawancara dan metode observasi serta metode quesioner.
Sedangkan siklus pengembangan sistem informasi secara konseptual adalah analisis sistem, perancangan dan desain sistem,
pembangunan dan pemrograman sistem, uji coba dan implementasi sistem.

Aplikasi Website ini dibangun dengan teknologi komputer berbasis web. Karena berhubungan dengan teknologi
website, maka dibutuhkan bahasa pemrograman berbasis web. Sistem informasi perpustakaan ini dibangun dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan didukung basis data MySQL. Sistem lama yang masih manual menemui
kendala dan permasalahan. Metode pengujian Aplikasi Website ini menggunakan pengujian Black box.

Kata kunci : Aplikasi Perpustakaan pada SMA Negeri 2 Tenggarong berbasis website, Tugas Akhir Program Studi
Manajemen Informatika

1. PENDAHULUAN
SMA Negeri 2 Tenggarong merupakan salah satu

lembaga pendidikan yang berperan dalam mencerdaskan
kehidupan bangsa dan mewujudkan pendidikan nasional.
Ini dapat dilihat dari metode pengajaran dan fasilitas
yang digunakan. SMA Negeri 2 Tenggarong selalu
berperan dalam meningkatkan sumber daya manusia dan
mempunyai visi kedepan yaitu menjadikan perpustakan
sekolah sebagai pusat informasi menghasilkan sumber
daya manusia yang unggul, berprestasi dan berwawasan.
SMA Negeri 2 juga sama seperti sekolah lain pada
umumnya yaitu memiliki perpustakaan sebagai sarana
penunjang pendidikan dan kegiatan belajar-mengajar.
Perpustakaan SMA Negeri 2 Tenggarong juga melayani
peminjaman dan pengembalian buku oleh anggota
perpustakaan SMA Negeri 2 Tenggarong. Majunya ilmu
pengetahuan dan globalisasi yang semakin berkembang
menjadi tantangan bagi perpustakaan SMA Negeri 2
Tenggarong untuk meningkatkan dan mempromosikan
diri kepada dunia luar. Dengan melihat sistem yang
berjalan saat ini pada perpustakaan SMA Negeri 2

Tenggarong dapat dikatakan sistem yang digunakan
masih manual dalam antrian pendaftaran anggota baru
perpustakaan menggunakan pencatatan tangan dan
terkadang untuk melakukan pencarian data yang
dibutuhkan harus membukan kembali arsip-arsip yang
ada dan membuka kembali buku besar serta kartu
peminjaman atau pengembalian dan kemungkinan
hilangnya data tersebut sangatlah besar sehingga
menyebabkan kinerja perpustakaan menjadi tidak efisien.
Berdasarkan permasalahan di atas, maka dapat
dikembangkan aplikasi komputer sebagai bahan
pertimbangan, dengan sistem yang sudah ada agar suatu
sistem menjadi lebih baik dan sesuai dengan apa yang
diinginkan.

2. Rumusan Masalah
Dari uraian diatas, maka dapat dirumuskan

masalahnya sebagai berikut yaitu : “Bagaimana
Membangun Aplikasi Perpustakaan di SMA Negeri 2
Tenggarong Berbasis WEB”.
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3. BATASAN MASALAH
Dari hasil Kuliah Kerja Praktek Pada SMA Negeri 2

Tenggarong, maka perlu adanya suatu batasan masalah
dalam pembuatan aplikasi perpustakaan di SMA Negeri
2 Tenggarong berbasis web. Mengingat luasnya ruang
lingkup permasalahan yang ada karna batasan masalah
yang akan diteliti adalah sebagai berikut:

Sistem ini memiliki 2 user yaitu: Pegawai
Perpustakaan yang bertindak sebagai admin dan Siswa

1. Hak akses yang diberikan untuk admin adalah
1) Input data admin
2) Input data anggota
3) Input data buku
4) Mengkonfirmasi anggota baru
5) Pengelolaan laporan data buku

2. Hak akses Siswa
1) Melihat peraturan perpustakaan
2) Melihat kontak perpustakaan
3) Melakukan peminjaman buku
4) Melihat data buku

3. User tidak bisa login dan melakukan
peminjaman sebelum di konfirmasi oleh admin

3. BAHAN DAN METODE
Bahan-bahan yang digunakan dalam pembuatan

Aplikasi Perpustakaaan Berbasis Web ini antara lain :

3.1 Internet
Pengertian yang dikemukakan oleh Dominikus

(2008), yaitu internet berasal dari kata “Interconnection
Networking” yang mempunyai hubungan komputer
dengan berbagai tipe yang membentuk jaringan yang
mencakup seluruh dunia (jaringan komputer global)
dengan melalui jalur telekomunikasi seperti telepon,
radio link, wireless dan lainnya.

1.1 Browser
Menurut Kadir(2009)Suatu aplikasi atau program

yang dijalankan pada perangkat komputer untuk melihat
konten yang ada pada media World Wide Web (WWW)
dengan memanfaatkan jaringan internet. Teknologi
browser yang berkembang saat ini tidak hanya dapat
menampilkan halaman yang berisi text atau tulisan saja,
browser-browser populer sekarang dapat menampilkan
gambar, musik, suara, video, file pdf dan data lainnya.

1.2 Website
Menurut Yuhefizar (2013), website adalah kumpulan

halaman web yang mengandung informasi. Fungsi
website saat ini sudah hampir dapat melayani berbagai
kebutuhan manusia seperti tersedianya website e-
commerce dan lain sebagainya. Selain itu, website juga
dapat sebagai media promosi, promosi perusahaan,
instansi, jasa dan lain sebagainya. Keunggulan website
adalah dapat diakses oleh siapa saja, dimana saja, kapan
saja tanpa terkendala waktu, tempat dan jarak.

1.3 PHP
Menurut Kadir (2011) bahasa pemrograman PHP

adalah bahasa pemrograman yang bekerja dalam sebuah

web server. Penggunaan program PHP memungkinkan
sebuah website menjadi lebih interaktif dan dinamis.
Data yang dikirim oleh pengunjung website/computer
client akan diolah dan disimpan dalam database web
server dan dapat ditampilkan kembali apabila diakses.

1.4 MySQL
Ichwan (2011), MySQL adalah RDBMS yang

didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL
(General Public License), di mana setiap orang bebas
untuk menggunakan MySQL, namun tidak boleh
dijadikan produk turunan yang bersifat closed source
atau komersial.
.
1.5 CSS

Suyanto (2007), CSS banyak digunakan untuk
memperluas kemampuan HTML dalam memformat
dokumen web atau untuk mempercantik tampilan web,
bahkan untuk pemosisian dan layouting halaman web.
Selain itu penggunaan CSS pada file terpisah dapat
mempermudah pengubahan tampilan situs secara
keseluruhan.

1.6 Basis Data
Menurut Masria (2012), basis data adalah kumpulan

informasi yang disimpan didalam komputer secara
sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu
program komputer untuk memperoleh informasi dari
basis data tersebut. Perangkat lunak yang digunakan
untuk mengelola dan memanggil kueri (query) basis data
disebut sistem manajemen basis data (database
management system, DBMS).

1.7 Flowchart
Pengertian yang dikemukakan oleh Jogiyanto (2008),

sebuah sistem flowchart adalah perangkat diagram grafik
yang menyimpan dan mengkomunikasikan aliran data
media dan prosedur informasi yang diperlukan dalam
sistem informasi. Hal ini dilakukan dengan
menggunakan berbagai simbol yang dihubungkan
dengan panah-panah untuk menunjukkan kelanjutan
aktifitas proses informasi.

Tabel 1 Simbol Flowchart
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(Sumber Indra Yatini B, 2010. Flowchart,Algoritma dan
pemrograman)

2. RANCANGAN SISTEM/APLIKASI
Gambar 3.2 Menjelaskan gambaran umum alur user,
program mulai dan melakukan register dan
melakukan pengisian data ketika sudah dan di
konfirmasi oleh admin user baru bisa melakukan
login dan input proses input username dan password,
selanjutnya program akan melakukan proses login
lalu kemudian melakukan proses peminjaman buku.

2) Peminjaman Dan Pengembalian
Gambar 3.4 menjelaskan gambaran umum alur

peminjaman dan pengembalian buku, user akan ke menu
data buku dan mencari buku yang ingin di pinjam.
Setelah
itu proses peminjamakan dan mendapatkan struk dan
buku yang di pinjam tersebut.

Gambar 2 Flowchart Peminjaman dan Pengembalian

1.Site Map
Keterangan :Gambar 3.5 Merupakan peta situs atau site
map untuk aplikasi perpustakaan pada SMA Negeri 2
Tenggarong ini terdiri dari halaman user dan halaman
admin pada halaman admin terdiri dari 7 sub menu
utama. Untuk user terbagi menjadi 2 user yang login dan
user yang tidak login user. user yang melakukan
pendaftaran dapat login sedangkan user yang tidak login
tidak dapat melakukan peminjaman

3. IMPLEMENTASI
Implementasi merupakan tahapan pelaksanaan dari

tahap perancangan dimana rancangan yang ada dibuat
menjadi sebuah sistem yang nyata dan biasa digunakan.

3.1 Struktur Database
1. Tabel Admin

Tabel 1 Tabel Admin
No Nama Field Type Size Keterangan
1 id Int 6 ID admin

Halaman 2

Halaman 1

Halaman 3

Halaman 4

Halaman 5
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2 username Varchar 20 Username
admin

3 password Varchar 20 Password
User

2. Tabel Anggota
Tabel 2 Anggota

No Nama Field Type Size Keterangan

1
Username Varchar 20 User name

anggota

2
Password Varchar 20 Passwordan

ggota

3
Alamat Varchar 30 Alamat

anggota

4
Kelas Varchar 10 Kelasanggot

a

5
Jurusan Varchar 10 Jurusanangg

ota

6
Nama Varchar 20 Namaanggo

ta

7
Photo Varchar 100 Photoanggot

a

8
Status Varchar 100 Statusanggo

ta

3. Tabel Data Buku
Tabel 3 Data Buku

No Nama Field Type Size Keterangan

1
Kd_buku Int 6 KodeBuku

2
Judul_buku Varchar 50 Judul Buku

3
Pengarang Varchar 100 Pengarang

Buku

4
Penerbit Varchar 50 Penerbit

Buku

5
Tahun_terbit Int 5 Tahun

Terbit Buku

6
Jumlah_buku Int 4 Jumlah

Buku yang
Tersedia

7
Tanggal_input Date Tanggal

Input Buku

4. Tabel Peminjaman dan Pengembalian
Tabel 4 Peminjaman dan Pengembalian

No Nama Field Type Size Keterangan

1
Id Int 6 ID Buku

2
Judul Varchar 50 Judul Buku

yang Mau
Dipinjam

3
Kd_buku Int 6 Kode Buku

4
Username Varchar 20 Username

anggota

5
Nama Varchar 20 Nama

Peminjam

6
Tgl_pinjam Date Tanggal

Peminjaman

7
Tgl_kembali Date Tanggal

Pengembali
an

8 Status Varchar 100 Status
Transaksi

9 Ket Varchar 100 Keterangan

3.2 Tampilan Aplikasi
Meeplementasi dari program merupakan kelanjutan

dari tahap perancangan sehingga menjadi sebuah
sistem/aplikasi yang nyata dan bisa digunakan seperti
membuat desain form aplikasi, data query, dan daftar
keluaran.
1. Halaman Utama

Gambar 4.1 Halaman Utama

Gambar 4.1 Halaman utama adalah halaman yang di
gunakan user maupun admin. Pada halaman utama ini
berfungsi sebagai halaman depan. Sebagai file yang
diakses pertama kali pada saat alamat website dibuka.
Karena difungsikan sebagai index.

2. Halaman Data Buku
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Gambar 4.2 Pada halaman ini merupakan halaman
data buku perpustakaan yang berisi daftar buku dan
tombol pencarian buku yang ada di dalam perpustaaan
SMA Negeri 2 Tenggarong untuk melakukan
peminjaman yang di lakukan oleh user.
.

3. Halaman Struk Peminjaman
Gambar 4.3 Pada halaman ini merupakan halaman

data peminjaman yang berisi stuck bukti peminjaman
setelah melakukan peminjaman buku yang akan di bawa
dan di kembalikan ke admin perpustakaan ketika
melakukan kembalian buku, apabila melewati batas
peminjaman akan mendapatkan denda dari pihak perpus.

4. Halaman Input buku

Gambar 4.2.8 Pada halaman ini merupakan form
yang berisi tampilan input buku yang di inputkan admin
untuk menambahkan buku dan menginputkan kd_buku,
judul buku, pengarang, penerbit, tahun terbit, jumlah
buku.

5. Halaman Data Member

Gambar 4.5 Pada halaman yang berisi tampilan data
anggota yang sudah mendaftar dan di ijinkan oleh admin.
Halaman ini juga berfungsi sebagai halaman untuk
melakukan lihat data detail anggotadan juga hapus.
3.5 Kesimpulan

Berdasarkan uraian masing-masing bab dan hasil
pembahasan maka penulis dapat mengambil kesimpulan
sebagai berikut :
1. Dengan adanya aplikasi perpustakaan dapat
meringkankan serta mengefektifitaskan kinerja staff
dibagian perpustakaan, baik itu dalam proses pendaftaran
anggota maupun proses transaksi peminjaman buku di
perpustakaan.
2. Proses transaksi peminjaman dan pengembalian buku
yang ditunjang dengan adanya aplikasi perpustakaan
dapat dilakukan dengan lebih efiseien, sehingga proses
tersebut tidak akan memakan waktu yang lama dan
memperkecil kemungkinan hilangnya data transaksi yang
disebabkan oleh rusak atau hilangnya dokumen transaksi.
3. Aplikasi perpustakaan yang dilengkapi dengan
adanya katalog buku akan mempermudah penyajian
informasi buku kepada siswa, sehingga waktu dalam
pencarian buku yang dilakukan oleh siswa tidak menyita
waktu yang lama.
4. Proses perhitungan denda pada saat pengembalian
buku dapat dilakukan lebih cepat dan akurat, karena
perhitungan denda sudah dilakukan secara otomatis.
5. Penyajian berbagai bentuk laporan dari bagian
perpustakaan yang sudah dilakukan secara otomatis tentu
akan memudahkan dalam menyampaikan informasi
kepada pihak sekolah.

3.6 Saran
Berdasarkan dari hasil penelitian ini ada beberapa

saran untuk berbagai pihak yang terkait, yaitu sebagai
berikut :
1. Guna pembangunan Aplikasi Perpustakaan di masa

yang akan datang, agar proses sirkulasi peminjaman
dan pengembalian pustaka agar menggunakan
fasilitas barcode yang mengenali pustaka – pustaka
yang terdapat di dalam Perpustakaan di SMA Negeri
2 Tenggarong.

2. Diharapkan dapat mengembangkan sistem ini
selanjutnya dengan sistem online yang lebih baik lagi,
baik dari segi tampilan, informasi dan pembuatan
laporan.

3. Diharapkan dapat memudahkan para calon anggota
dalam mendaftar anggota baru tanpa harus datang
langsung ke perpustakaan.
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