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ABSTRAK 

 
Efektifitas dan efisiensi dalam  pelaksanaan administrasi pengiriman barang adalah  tujuan utama dari pembuatan 

sistem informasi administrasi pada CV. Karunia Jaya. 

 Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu dengan wawancara yang mengajukan pertanyaan–pertanyaan 

yang berkaitan proses administrasi pada CV. Karunia Jaya, dan dengan cara observasi, yaitu mengadakan pengamatan 

secara langsung.  

Sistem informasi ini dikembangkan dengan metode pengembangan sistem waterfall, metode pengumpulan data 

dengan wawancara, observasi, dan studi pustaka, metode analisis user, teknologi, kebutuhan, informasi, sistem, data, dan 

kinerja, analisa perancangan sistem menggunakan FOD, Context Diagram, DFD, HIPO. Dalam mengembangkan website 

digunakan bahasa pemrograman JavaScript, basis data Microsoft Accsess,  Adobe Photoshop sebagai editor image. Metode 

pengujian sistem informasi menggunakan pengujian blackbox. 

 Dengan adanya sistem informasi maka karyawan CV. Karunia Jaya dapat melakukan proses administrasi dengan 

lebih baik dan proses administrasi pada CV. Karunia Jaya dapat berjalan lebih baik, lebih cepat, efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Administrasi, Penggajian 

 

1. PENDAHULUAN  

 CV.Karunia Jaya yang bergerak di bidang jasa 

ekspedisi untuk ikut melakukan persaingan dengan 

menggunakan komputer sebagai alat pendukung 

untuk menyelesaikan suatu pekerjaan. Salah satunya 

adalah dalam hal menangani masalah administrasi 

pada CV.Karunia Jaya. Dimana pada pengelolaan 

dan penyimpanan datanya masih menggunakan cara 

manual. 

Menyadari Permasalahan diatas, peneliti 

memandang perlu untuk menemukan solusi bagi 

terwujudnya pengolahan data-data khususnya pada 

pengelolaan dan penyimpanan data administrasi 

pada CV.Karunia Jaya secara mudah, cepat,.  

 dan praktis dengan membuat suatu perancangan 

sistem informasi berbasis komputer untuk mengolah 

data administrasi pada CV.Karunia Jaya.   

  

2. RUANG LINGKUP PENELITIAN 

Permasalahan difokuskan pada: 

 

1. Inputan data yang meliputi input data truck, input 

data karyawan, input data absensi, input data lembur, 

input data tarif, input data customer, input data 

lokasi.  

2. Proses data yang antara lain meliputi Transaksi 

Pembayaran, Proses Data Pengiriman, Perhitungan 

Gaji 

3. Output meliputi Laporan Customer, Laporan Truck, 

Laporan Tarif, Laporan Pengiriman, Cetak Kwitansi, 

Laporan Penggajian, Daftar    Karyawan, Slip Gaji, 

Laporan Absensi. 

 

3. BAHAN DAN METODE  

Adapun bahan dan metode yang digunakan dalam 

sistem  ini, yaitu : 

 

3.1 Model Air Terjun 

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2011), Model SDLC 

air terjun (Waterfall) sering juga disebut model 

sekuensial linier (sequential linear) atau alur hidup klasik 

(classic life cycle). Model air tejun menyediakan 

pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial 

atau terurut.dimulai dari analisis, desain, pengodean, 

pengujian, dan tahap pendukung (support) atau 

pemeliharaan (maintenance). Berikut adalah tahapan-

tahapan dalam metode tersebut : 

1. Analisis 

Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara 

intensif untuk menspesifikasikan kebutuhan perangkat 

lunak agar dapat dipahami perangkat lunak apa yang 

dibutuhkan oleh user. Spesifikasi kebutuhan perangkat 

lunak pada tahap ini diperlukan untuk didokumentasikan. 

2. Desain 

Desain perangkat lunak adalah proses  multi  langkah 

yang  berfokus  pada desain pembuatan program 

perangkat luak termasuk struktur data, arsitektur 

perangkat lunak, representasi antarmuka, dan prosedur 

pengkodean. Tahap ini mentranslasi kebutuhan 

perangkat lunak dari tahap analisi kebutuhan ke 

representasi desain agar dapat diimplementasikan 

menjadi program pada tahap selanjutnya. Desain 

perangkat lunak yang dihasilkan pada tahap ini juga 

perlu didokumentasikan. 

 



 

 

 

3. Implementasi  

Desain harus ditranslasikan ke dalam program 

perangkat lunak. Hasil dari tahap ini adalah komputer 

sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap 

desain. 

4. Pengujian 

Pengujian berfokus pada perangkat  lunak  dari  segi 

logik  dan  fungsional dan memastikan bahwa semua 

bagian sudah diuji. Ini dilakukan untuk meminimalisir 

kesalahan dan memastikan keluaran yang dihasilkan 

sesuai dengan apa yang diinginkan oleh pengguna. 

5. Pemeliharaan (maintenance) 

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak 

mengalami perubahan ketika sudah dikirim ke user. 

Perubahan bisa terjadi kerena adanya kesalahan yang 

muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau 

perangkat lunak harus beradaptasi dengan lingkungan 

baru. 

 

4. RANCANGAN SISTEM 

Berikut ini adalah contoh berbagai perancangan 

desain yang digunakan : 

 

4.1 Flow of Document yang diusulkan 

Dalam FOD atau Flow of Document admin mulai 

mencatat data tarif dan data pengiriman yang nanatinya 

akan diproses untuk pengiriman barang yang nantai akan 

menghasilkan output berupa surat jalan dan laporan 

pengiriman, sedangakan pencatatan data lembur dan data 

absensi dicatat dan digunkan untuk proses penggajian 

karyawan dan akan menghasilkan slip gaji karyawan 

danlaporan penggajian. FOD yang diusulkan dapat di 

lihat pada gambar 1 :  

 

 

 
 

Gambar 1. Flow of Document yang diusulkan 

 

4.2 Hierarchy Input Process Output (HIPO)  

Hierarchy Input Process Output (HIPO) pada sistem 

pada CV. Karunia Jaya  adalah: 

 

 

 
 

Gambar 2. Hierarchy Input Process Output (HIPO) 

 

5. IMPLEMENTASI 

 

5.1 Tampilan Form Utama 

 
 

 

Gambar 3. Tampilan Form Utama 

Pada form utama terdapat tiga menu utama yang dapat 

kita lihat fungsi dari menu utama dan cara pengunaannya 

yaitu menu input, menu proses dan menu laporan. 

 

5.2 Form Input Data Truk 

 
 

 

 



 

 

 

Gambar 4. Form Input Data Truk 

Form input data truck pada sistem informasi CV. 

Karunia Jaya berfungsi untuk menambahkan, mengedit 

dan menghapus data truk pada CV. Karunia Jaya. 

 

5.3 Form Input Data Karyawan 

 
Gambar 5. Form Input Data Karyawan 

Pada tampilan Input Data Karyawan digunakan untuk 

memasukan data karyawan yang terdiri dari field yang 

harus terisi semua seperti Nama, Alamat, Nomor Telpon, 

Jabatan dan Gaji Pokok. 

 

5.4 Form Input Data Absensi 

 
Gambar 6. Form Input Data Absensi 

Pada tampilan Input Data Absensi digunakan untuk 

memasukan data Absensi yang terdiri dari field yang 

harus terisi semua seperti Nama Karyawan, Tanggal dan 

Status Absensi. 

 

5.5 Form Input Data Lokasi 

 
Gambar 7. Form Input Data Lokasi 

Pada tampilan Form Input Data Lokasi digunakan untuk 

memasukan data Lokasi yang terdiri dari field yang harus 

terisi. 

 

5.6 Form Input Data Lembur 

 
Gambar 8. Form Input Data Lembur 

Pada tampilan Input Data Lembur digunakan untuk 

memasukan data Lembur yang terdiri dari field yang 

harus terisi. 

 

5.7 Form Input Data Tarif 

 
Gambar 9. Form Input Data tarif 

Pada tampilan Input Data Tarif digunakan untuk 

memasukan data tarif yang terdiri dari field yang harus 

terisi semua seperti Dari, Ke dan Tarif. 

 

5.8 Form Input Data Customer 

 
Gambar 10. Form Input Data Customer 

Pada tampilan Input Data Customer digunakan untuk 

memasukan data customer yang terdiri dari field yang 

harus terisi semua seperti Nama, Alamat, Kota dan 

Nomor Telpon. 



 

 

 

5.9 Form Proses Transaksi Pembayaran 

 
Gambar 11. Form Proses Transaksi Pembayaran 

Pada tampilan Proses Transaksi digunakan untuk 

melakukan transaksi pembayaran dan mencetak kwitansi 

pembayaran. 

 

5.10  Form Proses Data Pengiriman 

 
Gambar 12. Form Proses Data Pengiriman 

Pada tampilan Proses data Pengiriman digunakan untuk 

melakukan proses pengiriman yang terdiri dari beberapa 

field yang berfungsi untuk mencetak surat jalan agar 

proses pengiriman dapat berlangsung. 

 

5.11 Form Proses Perhitungan Gaji 

 
Gambar 13. Form Proses Perhitungan Gaji 

Pada tampilan Proses Perhitungan Gaji digunakan untuk 

melakukan perhitungan gaji dan mencetak slip gaji 

karyawan. 

 

 

 

5.12  Form Laporan Customer 

 
Gambar 14. Form Laporan Customer 

Pada form laporan data customer berfungsi untuk 

mencetak jumlah data customer yang terekam di CV. 

Karunia Jaya 

 

5.13  Form Laporan Truk 

 
Gambar 15. Form Laporan Truk 

Pada form laporan truk berfungsi untuk mencetak jumlah 

data truk yang ada di CV. Karunia Jaya. 

 

5.14  Form Laporan Tarif 

 
Gambar 16. Form Laporan tarif 

Pada form laporan truk berfungsi untuk mencetak jumlah 

data tarif yang ada di CV. Karunia Jaya 

 

 



 

 

 

 

5.15  Form Laporan Pengiriman 

 
Gambar 17. Form Laporan Pengiriman 

Pada form laporan pengiriman berisi informasi tentang 

data pengiriman seperti asal, tujuan dan tarif pengiriman 

yang sedang berjalan di CV. Karunia Jaya. 

 

5.16  Form Laporan Penggajian 

 
Gambar 18. Gambar 4.27 Form Laporan Penggajian 

Pada form laporan penggajian berisi informasi tentang 

data gaji karyawan sudah termasuk gaji pokok dan 

hitungan lembur 

 

5.17  Form Laporan Daftar Karyawan 

 

 
Gambar 19. Form Laporan Daftar Karyawan 

Pada form laporan daftar karyawan berisi informasi 

tentang data karyawan sudah seperti nama, alamat dan 

nomor telepon 

 

5.18  Form Laporan Absensi 

 
Gambar 17. Form Laporan Pengiriman 

Pada form  laporan absensi berisi informasi tentang data 

absensi karyawan  seperti masuk, tidak masuk dan 

lembur 

 

 

6. KESIMPULAN 

Berdasarkan uraian dari masing–masing bab dan hasil 

pembahasan maka penulis dapat mengambil kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Dengan dibuatnya sistem informasi administrasi pada 

CV.Karunia Jaya, pekerjaan lebih teringankan dan 

lebih cepat dalam proses pengerjaannya dalam 

memperbarui sistem kerja yang lama ke sistem kerja 

yang baru. 

2. Dengan adanya Sistem Informasi Administrasi 

CV.Karunia Jaya dapat memberikan kemudahan 

khususnya dalam proses penggajian dan pendataan 

pengiriman barang. 

 

7. SARAN 

Dari pembahasan dan kesimpulan maka penulis 

memberikan saran sebagai berikut: 

1.Sistem Informasi Administrasi ini perlu 

diimplementasikan agar fungsi software yang 

dikembangkan ini betul betul dapat membantu 

dalam proses pengiriman barang serta penggajian 

karyawan. 

2. Perlu dipertimbangkan juga untuk meningkatkan 

kualitas sumber daya manusia agar sistem yang 

berjalan menjadi lebih maksimal untuk kepentingan 

dan kemajuan perusahaan 

3. Perlu juga dipertimbangkan untuk pengembangan 

sistem informasi pada CV. Karunia Jaya ini agar 

dapat berbasis jaringan bahkan berbasis online. 
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