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ABSTRAK

SDN 024 Sebulu merupkan salah satu sekolah dasar yang berada di wilayah kecamatan Sebulu kabupaten Kutai
Kartanegara. SDN 024 Sebulu setiap tahun selalu menerima siswa baru. Dalam peneriman siswa baru harus dilaksanakan
dengan cepat serta efisien. sehingga pada saat ini di butuhkan sebuah aplikasi pendaftran siswa baru berbasis website.
Aplikasi pendaftran siswa baru ini mempunyai beberapa kemampuan diantaranya: dapat melakukan pendaftran siswa
secara online, dapat mengolah data siswa yang telah di konfirmasi dan yang belum dikonfirmasi,dapat mencetak laporan
siswa yang telah terdaftar dan yang telah dikonfirmasi.

Aplikasi ini dikembangkan dengan metode pengembangan sistem waterfall, metode pengumpulan data dengan
wawancara, observasi dan studi pustaka, metode analisis data, kebutuhan, teknologi dan sistem, analisa perancangan sistem
Site map, flowchart, Desain Layout. Dalam pengembangan Aplikasi ini digunakan bahasa pemrograman PHP dan Mysql
sebagai database, Metode pengujian Aplikasi ini menggunakan pengujian Black-box dan Beta Testing.

Dengan dibangunnya ini semoga dapat bermanfaat dan dapat menyelesaikan masalah yang ada saat ini.

Kata kunci : Aplikasi pendaftaran, Siswa baru SDN 024 Sebulu.

1. PENDAHULUAN menghindari  adanya duplikasi, kerancuan dan

SDN (Sekolah Dasar Negeri) 024 Sebulu adalah selah
satu sekolah dasar negeri di desa Sumber Sari,
Kecamatan Sebulu, Kabupaten Kutai Kartanegara,
Provinsi Kalimantan Timur. Setiap Tahun, SDN 024
Sebulu selalu menerima siswa baru yang akan memasuki
sekolah tersebut. Biasanya calon siswa mendapatkan
informasi waktu pendaftaran calon siswa baru dari
‘mulut ke mulut’ yaitu pembicaraan para orang tua,
khususnya ibu-ibu yang sedang menunggu anaknya
belajar di TK(Taman Kanak-Kanak).
Kegiatan pendaftaran calon siswa baru SDN
024 Sebulu masih sangat sederhana. Pengumuman waktu
pendaftaran diumumkan di sekolah dan tidak melakukan
tes karena disesuaikan dengan umur calon siswa yaitu 6
tahun kemudian formulir pendaftaran di sebar ke TK-TK
yang ada disekitar SDN 024 Sebulu.
Memperhatikan kegiatan penerimaan calon siswa SDN
024 Sebulu pada saat KKP (Kuliah Kerja Praktik), Maka
disimpulkan bahwa SDN 024 Sebulu membutuhkan
Aplikasi yang dapat membantu peendaftaran menjadi
lebih baik dan efesien. Dengan adanya Permasalahaan di
atas maka akan di bangun Aplikasi Pendaftaran Siswa
Baru SDN 024 Sebulu berbasis Web yang dapat
memberikan kemudahan bagi orang tua yang ingin
mendaftarkan anaknya.
Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat
membantu pengolahan data yang cepat dan akurat serta

kesimpangsiuran data dan informasi.
2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas maka rumusan
masalahnya adalah “Bagaimana Membangun Aplikasi
Pendaftaran Siswa Baru Pada Sekolah Dasar 024 Sebulu
Berbasis Web”.
3. BATASAN MASALAH

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah,
maka dapat disimpulkan batasan masalah sebagai
berikut:
1) Halaman pengunjung merupakan halaman
front-end bagi pengunjung untuk melihat informasi
seputar Pendaftaran Siswa Baru Pada SDN 024 Sebulu
Berbasis Web :

a. Halaman Home terdapat foto SD Negeri 024
Sebulu sebagai background dan satu tombol
daftar.

b. Halaman Profil terdapat informasi tentang SD
Negeri 024 Sebulu.

c. Halaman Informasi yang didalamnya berisikan
informasi PSB online informasi pendaftaran,
rincian biaya, dan syarat pendaftaran.

2) Halaman administrator merupakan halaman
back — end bagi admin untuk mengelola semua yang
berkaitan dengan website tersebut :

a. Halaman Home befungsi untuk manage semua
data akun.
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b. Halaman Pendaftaran untuk manage semua data
pendaftaran.

c. Halaman laporan berfungsi untuk mencetak
laporan.

d. Halaman informasi yaitu untuk mengolah
informasi  pendaftaran yang ditampilkan di
halaman pengunjung.

e. Halaman terdapat menu logout dan pengaturan.

3. BAHAN DAN METODE

Bahan-bahan yang digunakan dalam pembuatan

Aplikasi Perpustakaaan Berbasis Web ini antara lain :

1.1 APLIKASI

Menurut Harip (2010), Aplikasi adalah suatu kelompok
file yang bertujuan untuk melakukan aktivitas tertentu
yang saling terkait, misalnya aplikasi Pryroll, aplikasi
Fixed Asset.

1.2 XAMPP

Menurut Ariasari  (2009) Xampp adalah instalasi yang
didalamnya terdapat Apache,PHP, dan MYSQL untuk
windows dalam satu paket. Dengan mengistal Xampp,
Anda bisa menjadikan computer sebagai server.

1.3 Browser

Menurut Kadir(2009)Suatu aplikasi atau program
yang dijalankan pada perangkat komputer untuk melihat
konten yang ada pada media World Wide Web (WWW)
dengan memanfaatkan jaringan internet. Teknologi
browser yang berkembang saat ini tidak hanya dapat
menampilkan halaman yang berisi text atau tulisan saja,
browser-browser populer sekarang dapat menampilkan
gambar, musik, suara, video, file pdf dan data lainnya.

1.4 Website

Menurut Yuhefizar (2013), website adalah kumpulan
halaman web yang mengandung informasi. Fungsi
website saat ini sudah hampir dapat melayani berbagai
kebutuhan manusia seperti tersedianya website e-
commerce dan lain sebagainya. Selain itu, website juga
dapat sebagai media promosi, promosi perusahaan,
instansi, jasa dan lain sebagainya. Keunggulan website
adalah dapat diakses oleh siapa saja, dimana saja, kapan
saja tanpa terkendala waktu, tempat dan jarak.

15 PHP

Menurut Kadir (2011) bahasa pemrograman PHP
adalah bahasa pemrograman yang bekerja dalam sebuah
web server. Penggunaan program PHP memungkinkan
sebuah website menjadi lebih interaktif dan dinamis.
Data yang dikirim oleh pengunjung website/computer
client akan diolah dan disimpan dalam database web
server dan dapat ditampilkan kembali apabila diakses.

1.6 MySQL

Menurut Arief (2011) “MYSQL adalah salah satu jenis
databaseserver yang sangat terkenal dan banyak
digunakan untuk membangun aplikasi web yang
menggunakan database sebagai sumber dan pengolahan

datanya”. MYSQL dikembangkan oleh Perusahaan
swedia bernama MYSQL AB yang pada saat ini bernama
Tex Data Konsult AB sekitar tahun 1994-1995, namun
cikal bakal kodenya sudah ada sejak tahun 1979.
Awalnya Text merupakan perusahaan pengembang
softwere dan konsultan database, dan saat ini MYSQL
sudah diambil alih oleh Oricle Corp.
1.7 CSS

Menurut Kadir(2011) merupakan singkatan dari
Cascading Style Sheets. Dimana berisi rangkaian
instruksi yang dapat menentukan bagaimana suatu text
itu akan tertampil di halaman web. Perancangan desain
text ini bisa dilakukan dengan mengartikan fonts (huruf),
colors (warna), margins (ukuran), latar belakang
(background), ukuran font (font sizes) dan lain
sebagainya. Elemen-elemen misalnya colors (warna),
fonts (huruf), sizes (ukuran),trus spacing (jarak) dapat
disebut juga dengan “styles”.

1.8 Flowchart

Menurut Indra Yatini B,2010 Flowchartadalah adalah
suatu bagan dengan simbol-simbol tertentu yang
menggambarkan urutan proses secara mendetail dan
hubungan antara suatu proses (instruksi) dengan proses
lainnya dalam suatu program.
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(Sumber Indra Yatini B, 2010. Flowchart,Algoritma dan
pemrograman)

2. RANCANGAN SISTEM/APLIKASI
1) Pendaftaran Siswa
Gambar 3.2 Menjelaskan gambaran umum alur
user apabila ingin daftar. Pertama-tama user mengisi
form pendaftaran, selanjutnya program akan
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melakukanprosespendaftran.
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Gambar 1 Flowchart Pendaftaran Anggota Perpustakaan
2) Login User
Gambar 3.4 Menjelaskan gambaran
umum alur user apabila ingin mencetak data.
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Gambar 2Flowchart Login User

1. Site Map
Keterangan :

Merupakan peta situs atau site map untuk
aplikasi pendaftaran siswa baru SD Negeri 024 Sebulu

Berbasis Web ini terdiri dari halaman user dan halaman
admin pada halaman admin terdiri dari 3 sub menu
utama. Untuk user terbagi menjadi 2 user yang login dan
user yang tidak loginuser yang login dapat melakukan
pendaftaran sedangkan user yang tidak login hanya dapat
melihat profil sekolah dan pengumuman.

Mambanzu Aplikas pendafiaran
Crline Pada SDN 024 Sebulu
Berbasiz Web
login H logout |
—D-| Pendaftaran H Lihat data |
—.{ Tnformasi H Edit Informasi |
Laporan PBrint
[ o e |

Gambar 3.6 Site map

3. IMPLEMENTASI

Implementasi merupakan tahapan pelaksanaan dari
tahap perancangan dimana rancangan yang ada dibuat
menjadi sebuah sistem yang nyata dan biasa digunakan.

3.1 Struktur Database
1. Tabel Admin
Tabel 1 Tabel admin

No Nama Field Type | Size | Keterangan
1 Username varchar 15 Usemame
admin
2 password Varchar | 30 password
Nama
3 Nama Varchar | 50 admin
4 foto Varchar | 150 | Foto admin
2. Tabel Datasiswa
Tabel 2 Datasiswa
No | Nama Field Type Size | Keterangan
1 Id_siswa Int 11 Id siswa

2 Namasiswa Varchar | 50 | Nama siswa

3 jenkel Varchar | 50 Jenls_
Kelamin
4 | Tempat Lahir | Varchar | 30 Tgﬂﬁat
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. Tanggal
5 | Tanggal_lahir Date lahir
6 | Alamat_siswa | longtext AI_amat
siswa
7 No_telepon int 12 No telepon
orang tua
8 Kodepos Int 5 Kode pos
9 Paud Varchar | 5 paud
10 Tk Varchar | 5 TK
11 Agama Varchar | 20 agama
12 Namaayah Varchar | 50 | Nama ayah
13 Pendidikanaya varcahr | 20 Pwndidikan
h ayah

3.2 Tampilan Aplikasi

mplementasi dari program merupakan kelanjutan dari
tahap  perancangan  sehingga menjadi  sebuah
sistem/aplikasi yang nyata dan bisa digunakan seperti
membuat desain form aplikasi, data query, dan daftar
keluaran.

1. Halaman Utama

Pendaftaran Online

Gambar 4.1 Halaman Utama
Pada Gambar 4.1 Halaman utama adalah

halaman yang di gunakan user maupun admin.
Pada halaman utama ini berfungsi sebagai halaman
depan. Sebagai file yang diakses pertama kali pada saat
alamat website dibuka. Karena difungsikan sebagai
index. Konten dari halaman ini merupakan potongan
informasi dan menu — menu pada website.
Tampilan Halaman Data Buku

Gambar 5Memuat tentang daftar buku dari no.
inventaris, kode buku, judul buku, pengarang, jumlah
halaman, tahun terbit, penerbit, kategori, dan klasifikasi
buku. Serta menu edit, tambah dan hapus buku

2. Halaman Profil

Pada halaman ini berisikan tentang profil sekolah SD
Negeri 024 Sebulu didalamnya terdapat logo SD Negeri
024 Sebulu berserta seputar sekolah SD Negeri 024
Sebulu.

g3
gi

Tentang
SDN 024 Sebulu

Gambar 4.2 Halaman profil

Halaman ini mendeskripsikan kepada pengunjung
tentang gambaran umum SD Negeri 024 Sebulu.

3. Halaman Informasi
Pada halaman ini berisikan informasi pendaftaran
siswa baru terdapat beberapa penjelasan tentang
jadwal,rincian biaya masuk dan persyaratan.
—_— —

) r e Home  Profil  Infommasi | Dahar ) [ Lagin
s/ SO 024 SEBULY p PN

Informasi Pendaftaran PSB 2017

5D Negeri 024 Sebulu

Jadwal Rincian Biaya Masuk Persyaratan

[[[[[
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Gambar 4.3 Halaman Informasi
Pada halaman ini berisikan informasi pendaftaran
siswa baru terdapat beberapa penjelasan tentang
jadwal,rincian biaya masuk dan persyaratan.

4. Halaman Daftar
Pada halaman ini berisikan beberapa data siswa yang
wajib diisi seperti Nama lengkap,jenis kelamin,tanggal
lahir, agama, alamat, no telpon dan kode pos.
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Gambar 4.4 halaman daftar
Halaman ini menampilkan form pendaftaran
yang wajib diisi oleh setiap calon pendaftar untuk
kelengkapan biodata calon pendaftaran serta email dan
password dibuat untuk melakukan login pada tahap tes
masuk.

5. Halaman Login
Pada halaman ini untuk dapat masuk kehalaman siswa
terlebih dahulu diwajibkan untuk login agar dapat
melakukan print out kertas.

/7 PSBONLINE
2/ SDNEGERI 024 SEBULU

Gambar 4.5 halaman login
Pada halaman login digunkan oleh user dan
admin, wuser dapat login menggunkan email dan
password yang telah di daftar untuk masuk ke halaman
user sedangkan admin login untuk masuk ke halaman
administrator.

3.5 Kesimpulan

Berdasarkann uraian pada bab-bab sebelumnya
maupun pembahasan yang telah dikemukakan mengenai

Aplikasi pendaftaran siswa baru pada SDN 024 Sebulu

berbasis web. Pada SD Negeri 024 Sebulu. Maka penulis

dapat menarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Aplikasi ini di bangun menggunakan bahasa
pemograman php dan menggunakan database mysql.
Untuk metode perancangan menggunakan site map
dan flowchart dan untuk pengujian sistem
menggunakan beta testing dan blackbox.

2. Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu
pegawai atau admin untuk pengolahan data
pendaftaran siswa baru. Aplikasi ini dapat

memudahkan dalam penyimpanan data pendaftarn
siswa baru.

3.6 Saran

Berdasarkan dari Kkesimpulan yang telah
dikemukakan di atas, maka penulis memberikan saran-
saran sebagai berikut :

1. Sebaiknya untuk pengembangan selanjutnya dapat
lebih kompleks dari pembuatan aplikasi pendaftaran
siswa baru ini, bisa menerapkan bahasa
pemrograman yang berbeda dari aplikasi yang sudah
ada, atau dapat mengembangkan dengan
menggunakan android..

2. Karena sistem aplikasi ini masih  banyak
kekurangannya, oleh karena itu ingin memberi saran
kepada  mahasiswa  lainnya  untuk  bisa
mengembangkan aplikasi ini  sesuai dengan
keperluan pengguna, misalkan dengan
mengembangkan aplikasi agar dapat menampilkan
jadwal sekolah.
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