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Penelitian ini dilakukan untuk membantu proses kerja karyawan Koperasi, mengkomputerisasi 

sistem yang berjalan, memperbaiki masalah pencatatan administrasi anggota koperasi dan pembuatan 

nota, dimana pada saat anggota melakukan simpan pinjam petugas membutuhkan waktu yang cukup 

lama untuk memproses segala hal yang berhubungan dengan administrasi anggota dan nota. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan pada penelitian ini adalah Waterfall. Alat bantu 

pengembangan sistem yang digunakan yaitu flow of document, Context Diagram, data flow diagram, 

hirerarchi input process output, dan entity relationship diagram. Sistem informasi ini dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic 6.0 dan database Microsoft Access 2007. 

Dari hasil penelitian dibangun Sistem Informasi Simpan Pinjam Pada Koperasi Setia Abadi 

Desa Suka Maju Kec. Tenggarong Seberang. Tujuan sistem informasi ini untuk membantu petugas 

koperasi dalam mendata data anggota, melakukan simpan pinjam, pembayaran pinjaman, dan nota serta 

mengurangi saling ketergantungan antar departemen yang menyebabkan lambatnya proses administrasi. 

Sistem informasi ini juga untuk membantu manajemen koperasi dalam melihat perkembangan koperasi 

sehingga dapat dilakukan pengambilan keputusan berdasarkan laporan yang dihasilkan dari sistem. 

 

 

1. PENDAHULUAN 

 Perkembangan teknologi informasi 

semakin pesat, mendorong manusia untuk 

memanfaatkan informasi sesuai dengan 

tujuannya. Pemanfaatan teknologi informasi 

dalam suatu perusahaan tentunya disesuaikan 

dengan kebutuhan dari desain sistem di 

perusahaan tersebut. Teknologi tidak lagi 

dipandang hanya sebagai pelengkap, tetapi 

sudah jadi salah satu penentu atas 

terlaksananya sasarana dan strategi dari 

perusahaan. Pengolahan data yang dikerjakan 

secara manual sudah tidak lagi diperlukan. 

 Koperasi Desa Suka Maju yang diberi 

nama Setia Abadi mengelola proses simpan 

dimana untuk simpanan wajib, anggota harus 

membayar sebesar Rp 25.000,00 per bulan, 

sedangkan untuk simpanan pokok nominalnya 

sebesar Rp 400.000,00. Untuk proses pinjam 

anggota harus mengisi form peminjaman 

kemudian diserahkan ke sekertaris untuk di cek 

terlebih dahulu, apakah anggota tersebut masih 

mempunyai hutang jika tidak maka anggota 

dapat melakukan peminjaman. Meskipun 

teknologi sudah tersedia, namun koperasi ini 

masih mempunyai kesulitan dalam peroses 

transaksinya. 

 Dengan adanya permasalahan tersebut 

di buatlah Sistem Informasi Simpan Pinjam 

Pada Koperasi Setia Abadi Desa Suka Maju 

Kec. Tenggarong Sebrang yang dapat 

menampung data dalam jumlah besar dan 

dapat menghindari kesalahan dalam 

perhitungan dan pencatatannya. 

 

2. RUANG LINGKUP PENELITIAN 

Masalah-masalah yang diteliti dan akan 

dibahas dalam membuat Sistem Informasi 

Simpan Pinjam Pada Koperasi Setia Abadi 

Desa Suka Maju Kec. Tenggarong Seberang 

diberikan batasan masalah agar tidak meluas. 

Adapun batasan permasalahan yang akan 

dibahas yaitu. 

1. Inputan 

1.Data Anggota 

 



2. Proses 

1. Transaksi Simpanan 

2. Transaksi Pinjaman 

3. Transaksi Pembayaran Pinjaman 

3. Output 

1. Laporan Anggota 

2. Laporan Simpanan 

3. Laporan Pinjaman 

4. Laporan Pembayaran Pinjaman 

 

3. BAHAN DAN METODE  

3.1 Penjelasan Bahan 

1. Sistem adalah pendekatan sistem yang 

menekankan pada prosedur 

mendefinisikan sistem sebagai jaringan 

kerja dan prosedur-prosedur yang saling 

berhubungan, berkumpul bersama-sama 

untuk melakukan suatu kegiatan atau 

untuk menyelesaikan sasaran tertentu 

(Jogiyanto, 2005). 

2. Informasi adalah data yang diolah 

menjadi bentuk yang lebih berguna dan 

lebih berarti bagi yang menerimanya 

(Jogiyanto ,2005). 

3. Sistem informasi adalah suatu sistem di 

dalam suatu organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengelolaan 

transaksi harian, mendukung operasi, 

bersifat manajerial dan kegiatan strategis 

dari suatu organisasi yang menyediakan 

pihak luar tertentu dengan laporan yang 

diperlukan (Jogiyanto, 2005). 

4. Koperasi merupakan salah satu bentuk 

badan usaha yang diamanatkan oleh pasal 

33 UUD 1945 ayat 1, yang menyatakan,” 

Perekonomian disusun sebagai usaha 

bersama berdasar atas asas kekeluargaan 

(Sahabat 2007). 

5. Simpan Pinjam adalah usaha yang 

bergerak dalam perolehan dana dari 

masyarakat dalam bentuk tabungan dan 

simpanan berjangka dan menyalurkan 

dana yang diterima tersebut pada 

masyarakat lain yang membutuhkan 

dalam bentuk kredit atau pinjaman 

(Ashari 2007). 

 

3.2 Metode Watrfall 

menurut Pressmana (2010) model 

waterfall adalh model klasik yang bersifat 

simetris, berurutan dalam membangun 

software. Adapun tahapan dalam waterfall 

adalah: 

1. Requirements Analysis and 

Definition 

Pelanggan dan pengembang 

bersama-sama mendefinisikan 

format seluruh perangkat lunak. 

Mengidentifikasikan semua 

kebutuhan dan garis besar sistem 

yang akan dibuat. 

2. Desain 

Perancangan dilakukan cepat 

dan rancangan mewakili semua 

aspek software yang diketahui, dan 

rancangan ini menjadi dasar 

pembuata waterfall. 

3. Coding 

Desain program diterjemahkan 

kedalam kode-kode dengan 

mengunakan bahasa pemograman 

yang sudah ditentukan. Dan 

program yang dibangun langsung 

diuji secara keseluruhan. 

4.  Testing 

Tahap ini merupakan 

implementasi dari tahap desain yang 

secara teknis nantinya dikerjakan 

oleh programer. Penyatuan unit-unit 

perogram kemudian diuji secara 

keseluruhan. 

5. Maintenance 

Perangkat lunak yang telah diuji 

dan diterima pelanggan siap 

digunakan. 

 

4. RANCANGAN SISTEM/APLIKASI 

 

 
Gambar 1 Flow Of Document (FOD) yang 

berjalan 



 

 
 

Gambar 2. Flow Of Document (FOD) yang 

diusulkan 
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Gambar 3.  Context Diagram (CD) 
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Gambar 4. Data Flow Diagram (DFD) Level 0 
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Gambar 5. Data Flow Diagram(DFD) Proses 
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Gambar 6. Hirerarcy Input Proses Output 

 
 

Gambar 7. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Tabel 1. Tabel Anggota 

 

 
Tabel 2. Tabel Simpanan 

 
Tabel 3. Tabel Pinjaman 

 



 
Tabel 4. Tabel Angsuran 

 
Tabel 5. Tabel Pengaturan 

 
Tabel 6. Tabel Login 

 
 

5. IMPLEMENTASI 

 

 
Gambar 8. Halaman Login 

Halaman 9. Form Menu 

Gambar 10. Halaman Data Anggota 

 
Gambar 11. From Simpanan 

 
Gambar 12. From Pinjaman

 
Gambar 13, From Angsuran 



 
Gambar 14, Nota Angsuran

Gambar 15, From Laporan

.  

Gambar 16, Laporan Daftar Anggota 

Gambar 17. Laporan Simpanan Anggota 

 

Gambar 18. Laporan Pinjaman Anggota 

 

 

Gambar 19. Laporan Angsuran Anggota 

 

6. KESIMPULAN 

Dari hasil penelitian yang telah 

dilakukan, maka dapat disimpulkan sebagai 

berikut : 

1. Dengan adanya Sistem Informasi Simpan 

pinjam koperasi yang berbasis komputer 

pada Koperasi Setia Abadi maka dapat 

mempermudah dan juga dapat membantu 

dalam proses pengelolaan data simpan 

pinjam koperasi sehingga apabila ada 

permintaan informasi tentang simpan 

pinjam koperasi, data tersebut dapat 

dengan cepat diproses. 

2. Dengan sistem informasi yang baru yang 

menggunakan sistem antarmuka yang 

dibuat secara sederahana dan mudah 

dipelajari sehingga setiap pengguna dapat 

menggunakan sistem ini dengan mudah 

dan cepat. 

3. Informasi yang dihasilkan oleh sistem ini 

memiliki kriteria laporan yang lengkap 

baik dalam bentuk tabel rekapitulasi dan 

laporan detail per anggota sehingga 

informasi yang dihasilkan dapat berguna 

bagi segala kebutuhan. 

Saran 

1. Bagi yang ingin mengembangkan sistem 

informasi ini, diharapkan dapat 

mengunakan database yang lebih besar 

lagi selain Microsoft Access guna 

mengansitispasi jumlah data yang besar 

seperti database MySQL maupun SQL 

Server. 

2. Untuk penggunaan yang lebih efektif 

maka Sistem Informasi Simpan pinjam 

koperasi dapat dikembangkan dengan 

menggunakan sistem online yang 

berbasis jaringan internet yaitu berupa 

website sehingga setiap anggota dapat 

mengakses informasi simpan pinjam 

koperasi kapanpun dan dimana saja 

mereka berada. 
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