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ABSTRAK

Aplikasi Web ini menyediakan informasi yang digunakan untuk mengetahui proses transaksi yang ada pada
perpustakaan SMP Negeri 2 Marangkayu. Transaksi-transaksi yang ada pada Perpustakaan meliputi proses anggota,
peminjaman, pengembalian buku dan website ini dapat menangani proses peminjaman dan pengembalian buku beserta
perhitungan denda, maintain data master sehingga dapat membantu mengatur koleksi buku yang ada pada perpustakaan,
proses pencarian buku menggunakan katalog dan menampilkan laporan buku.

Web ini dikembangkan dengan metode pengembangan sistem waterfall, metode pengumpulan data dengan
wawancara, observasi dan studi pustaka, metode analisis user, teknologi , kebutuhan, informasi, sistem, data, dan kinerja,
analisa perancangan sistem menggunakan flowchart dan sitemap. Dalam pengembangan website digunakan bahasa
pemrograman php, basis data MySQL, web server local apache, dan sublime sebagai editor web. Metode pengujian web
informasi menggunakan pengujian Black-box dan Beta Testing.

Dengan dibangunnya aplkasi web perpustakaan di SMP Negeri 2 Marangkayu ini akan diperoleh manfaat yang besar,
dimana dapat membantu pekerjaan petugas perpustakaan sehingga efisiensi dan efektivitas kinerja perpustakaan dapat
ditingkatkan dan mempercepat pelayanan petugas terhadap transaksi peminjaman dan pengembalian buku berikut dengan
perhitungan denda, serta memberi kemudahan kepada anggota perpustakaan untuk mengetahui informasi tentang
perpustakaan.

Kata kunci : Aplikasi Web, Perpustakaan, SMP Negeri 2 Marangkayu

1. PENDAHULUAN
SMP NEGERI 2 MARANGKAYU merupakan

sekolah tingkat menengah pertama di wilayah
kecamatan Marangkayu. SMP NEGERI 2
MARANGKAYU terletak di Jl. Kenanga, Desa Bunga
Putih, Kecamatan Marangkayu, Kutai Kartanegara,
Kalimantan timur.

Dengan keadaan geografis yang terletak di daerah
pedesaan menjadikan SMP NEGERI 2
MARANGKAYU tertinggal dalam hal informasi dan
teknologi. Yang membuat kinerja administrasi belum
maksimal.

Atas permintaan dari pihak sekolah maka dibuatlah
sebuah Aplikasi Perpustakaan Berbasis Web. Dengan
adanya aplikasi ini, diharapkan staff tidak lagi
mengalami kesulitan dalam mendata buku yang ada di
sekolah dan tentunya siswa dapat lebih mudah
mengetahui buku–buku yang disediakan perpustakaan
sekolah.
2. RUANG LINGKUP PENELITIAN
Permasalahan difokuskan pada :

1. Sistem harus mampu melakukan penyimpanan data
dengan cepat dan tingkat validasi data yang baik.

2. Sistem harus mampu melakukan proses sirkulasi data
buku dengan cepat dan dengan tingkat validasi data
yang baik.

3. Sistem harus mampu menyajikan data atau semua
laporan yang dibutuhkan, baik laporan buku, laporan
anggota, dan laporan transaksi.

3. BAHAN DAN METODE
Bahan-bahan yang digunakan dalam pembuatan

Aplikasi Perpustakaaan Berbasis Web ini antara lain :

3.1 XAMPP
Menurut Prasetio (2012) XAMPP ialah perangkat

lunak bebas yang mendukung banyak sistem operasi,
merupakan campuran dari beberapa program. Yang
mempunyai fungsi sebagai server yang berdiri sendiri
(localhost), yang terdiri dari program MySQL database,
Apache HTTP Server, dan penerjemah ditulis dalam
bahasa pemrograman PHP dan Perl.

.
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3.2 Notepad++
Menurut Kusuma Ardana, ST (2013) dalam bukunya

yang berjudul “ PHP : Menyelesaikan Website 30 juta “,
Notepad++ adalah salah satu program yang digunakan
untuk melakukan editor seperti HTML, PHP, Java Script,
CSS, dan lain–lain.

3.3 Browser
Menurut Kadir(2009)Suatu aplikasi atau program

yang dijalankan pada perangkat komputer untuk melihat
konten yang ada pada media World Wide Web (WWW)
dengan memanfaatkan jaringan internet. Teknologi
browser yang berkembang saat ini tidak hanya dapat
menampilkan halaman yang berisi text atau tulisan saja,
browser-browser populer sekarang dapat menampilkan
gambar, musik, suara, video, file pdf dan data lainnya.

3.4 Website
Menurut Yuhefizar (2013), website adalah kumpulan

halaman web yang mengandung informasi. Fungsi
website saat ini sudah hampir dapat melayani berbagai
kebutuhan manusia seperti tersedianya website e-
commerce dan lain sebagainya. Selain itu, website juga
dapat sebagai media promosi, promosi perusahaan,
instansi, jasa dan lain sebagainya. Keunggulan website
adalah dapat diakses oleh siapa saja, dimana saja, kapan
saja tanpa terkendala waktu, tempat dan jarak.

3.5 PHP
Menurut Kadir (2011) bahasa pemrograman PHP

adalah bahasa pemrograman yang bekerja dalam sebuah
web server. Penggunaan program PHP memungkinkan
sebuah website menjadi lebih interaktif dan dinamis.
Data yang dikirim oleh pengunjung website/computer
client akan diolah dan disimpan dalam database web
server dan dapat ditampilkan kembali apabila diakses.

3.6 MySQL
Menurut Ichwan(2011) adalah sebuah perangkat

lunak sistem manajemen basis data SQL (database
management system) atau DBMS yang multithread,
multi-user,dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia.

3.7 CSS
Menurut Kadir(2011) merupakan singkatan dari

Cascading Style Sheets. Dimana berisi rangkaian
instruksi yang dapat menentukan bagaimana suatu text
itu akan tertampil di halaman web. Perancangan desain
text ini bisa dilakukan dengan mengartikan fonts (huruf),
colors (warna), margins (ukuran), latar belakang
(background), ukuran font (font sizes) dan lain
sebagainya. Elemen-elemen misalnya colors (warna),
fonts (huruf), sizes (ukuran), trus spacing (jarak) dapat
disebut juga dengan “styles”.

3.8 Flowchart
Menurut Indra Yatini B,2010 Flowchart adalah

adalah suatu bagan dengan simbol-simbol tertentu yang
menggambarkan urutan proses secara mendetail dan

hubungan antara suatu proses (instruksi) dengan proses
lainnya dalam suatu program.

Tabel 1 Simbol Flowchart

(Sumber Indra Yatini B, 2010. Flowchart,Algoritma dan
pemrograman)

4. RANCANGAN SISTEM/APLIKASI
1. Flowchart Pendaftaran Anggota Perpustakaan

Gambar 1 merupakan flowchart pendaftaran anggota
baru. Pengunjung melakukan pendaftaran anggota
melalui petugas perpustakaan. Petugas perpustakaan
mengisi data siswa secara lengkap kemudian disimpan.

Gambar 1 Flowchart Pendaftaran Anggota Perpustakaan
2. Flowchart Peminjaman buku
Gambar 2 menjelaskan alur anggota Perpustakaan

melihat sinopsis buku pada halaman website
perpustakaan. Petugas perpustakaan melakukan input
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data peminjam jika anggota ingin melakukan
peminjaman buku. Jika data anggota benar dan terdaftar
maka anggota dapat melakukan peminjaman.

Gambar 2 Flowchart Peminjaman buku

3.Site Map

Gambar 3 Site Map

Pada Gambar 3 merupakan site map website,
dijelaskan jika pengunjung dapat mengetahui informasi
tentang Perpustakaan SMP N 2 Marangkayu melalui
menu yang terdapat pada halaman utama website
perpustakaan. Pengunjung dapat menjadi anggota
perpustakaan dengan syarat harus siswa aktif SMP N 2
Marangkayu.

5. IMPLEMENTASI
Implementasi merupakan tahapan pelaksanaan dari

tahap perancangan dimana rancangan yang ada dibuat
menjadi sebuah sistem yang nyata dan biasa digunakan.

5.1 Struktur Database
1. Tabel Anggota

Tabel 2 Tabel Anggota
No Nama Field Type Size Keterangan

1 anggota_ kode Int 15 Kode
anggota

2 anggota_nama Varchar 30 Nama
anggota

3 anggota_alamat Varchar 50 Alamat
anggota

4 anggota_telp Varchar 150
Nomor
Pribadi
Anggota

5 anggota_foto Varchar 2000 Foto
anggota

6 Username Varchar 100 Username
anggota

7 Password Varchar 20 Password
anggota

2. Tabel Petugas
Tabel 3 Tabel Petugas

No Nama Field Type Size Keterangan

1 petugas_ kode Int 15 Kode
petugas

2 petugas_nama Varchar 30 Nama
petugas

3 username Varchar 50 Username
petugas

4 password Varchar 150 Password
petugas

5 petugas_foto Varchar 200
0

Foto
petugas

3. Tabel Katagori_Buku
Tabel 4 Tabel Katagori_Buku

No Nama Field Type Size
1 kategori_ kode Int 15
2 kategori_nama Varchar 30



4 | P a g e

4. Tabel Buku
Tabel 5 Tabel Buku

No Nama Field Type Siz
e Keterangan

1 buku_kode Int 225 Kode Buku

2 kategori_kod
e Char 10

Kode
Kategori
Buku

3 penerbit_kod
e Char 10

Kode
Penerbit
Buku

4 buku_judul Varchar 50 Judul Buku

5 buku_jumhal Int 11
Jumlah
Halaman
Buku

6 buku_diskrip
si Varchar 250 Deskripsi Isi

Buku

7 buku_pengar
ang Varchar 300

Nama
Pengarang
Buku

8 buku_tahun_
terbit Int 11

Tahun
Penerbitan
Buku

9 buku_gamba
r Varchar 200

0

Gambar
Sampul
Buku

5. Tabel Transaksi
Tabel 6 Tabel Transaksi

No Nama Field Type Size
1 peminjaman_ kode Int 15
2 buku_kode Int 15
3 detail_tgl_kembali Date
4 detail_denda Double
5 detail_status_kembali Tinyint 1

5.2 Tampilan Aplikasi
mplementasi dari program merupakan kelanjutan dari

tahap perancangan sehingga menjadi sebuah
sistem/aplikasi yang nyata dan bisa digunakan seperti
membuat desain form aplikasi, data query, dan daftar
keluaran.

5.2.1 Halaman Utama

1. Tampilan Halaman Home
Gambar 4 Pada halaman utama user dapat melihat

sinopsis buku,kategori buku, penerbit buku, data anggota.
Pada halaman ini juga terdapat menu login, dan syarat
pendaftaran.

Gambar 4 alaman Home

2. Tampilan Halaman Data Buku
Gambar 5 Memuat tentang daftar buku dari no.

inventaris, kode buku, judul buku, pengarang, jumlah
halaman, tahun terbit, penerbit, kategori, dan
klasifikasi buku. Serta menu edit, tambah dan hapus
buku

Gambar 5 Halaman Data Buku

3. Tampilan Halaman Detail Buku

Gambar 6 halaman detail buku
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Gambar 6 berisi tentang detail buku diantaranya judul
buku, no. inventaris, kode buku, pengarang, kategori,
klasifikasi, jumlah halaman, tahun terbit, penerbit, dan
sumber buku.

4. Tampilan Halaman Transaksi Peminjaman
Gambar 7 hanya dapat diakses oleh

administrator perpustakaan. Terdapat menu
untuk melakukan transaksi peminjaman.

Gambar 8 Halaman Transaksi Peminjaman

5. Tampilan Halaman Login
Gambar 9 Halaman Login terdapat menu yang

berfungsi sebagai hak akses pada admin yang dapat
diakses oleh administrator perpustakaan yang
bertugas mengelola manajemen perpustakan seperti
menambah, edit, menghapus data buku,menambah,
menghapus, edit anggota, melakukan transaksi
peminjaman dan pengembalian buku.

Gambar 9 Halaman Login Admin

6. Halaman Cetak Laporan Daftar Buku
Gambar 10 Menampilkan cetak laporan data

buku yang tersedia di perpustakaan sekolah
meliputi no. inventaris, judul buku, kategori
buku, penerbit, jumlah halaman, pengarang,
tahun terbit, serta stok buku.

Gambar 10 Cetak Laporan Daftar Buku

7. Halaman Cetak Laporan Daftar Anggota
Gambar 11 Menampilkan cetak laporan Data

Anggota. Lihat gambar 11

Gambar 11 Cetak Laporan Daftar Anggota

8. Cetak Laporan Data Transaksi Peminjaman dan
Pengembalian Buku

Gambar 12 Menampilkan cetak laporan daftar
Transaksi. Lihat gambar 12.

Gambar 12 Halaman Cetak Laporan Daftar
Transaksi

6. KESIMPULAN
Dalam aplikasi ini dapat diambil beberapa

kesimpulan, antara lain :
1. Siswa/i dapat melihat daftar buku, kategori,

penerbit, dan transaksi peminjaman.
2. Siswa/i dapat mendaftar menjadi anggota

perpustakaan melalui admin perpustakaan.
3. Admin perpustakaan dapat menambah, edit,

hapus, dan cetak laporan buku.
4. Admin perpustakaan dapat menambah, edit,

hapus, dan cetak laporan anggota perpustakaan.
5. Admin perpustakaan dapat menambah, hapus,

dan cetak laporan transaksi.

7. SARAN
Berikut ini adalah saran untuk pengembangan

lebih lanjut :
1. Untuk pendaftaran anggota perpustakaan

diharapkan semua anggota sekolah dapat
mendaftar menjadi anggota mulai dari kepala
sekolah, dan guru.

2. Anggota yang sudah terdaftar diharapkan tidak
bisa mendaftar ulang dengan adanya untuk
mencegah adanya data ganda.

3. Untuk pendataan buku diharapkan dapat
mengikuti aturan pendataan yang berlaku.
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4. Serta dapat update stok buku jika terjadi
transaksi pengembalian.

5. Dapat mencetak kartu anggota.
6. Karena website ini masih belum sempurna,

maka kepada pihak-pihak yang termotivasi
diharapkan untuk bisa menambahkan
kekurangan yang belum ada.
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