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Aplikasi Absensi Kehadiran Guru merupaka aplikasi yang digunakan oleh tata usaha untuk menginputkan data
guru, data kehadiran, data ijin agar lebih mudah dan efisien dan juga dapat mempermudah untuk membuat laporan.

Penelitian ini dilakukan pada SDN 023 Loa Janan dengan menggunakan metode penelitian yaitu metode
pengumpulan data, observasi, wawancara, studi pustaka, analisis kebutuhan dan implementasi.

Penelitian ini telah dibuat Aplikasi Absensi Kehadira Guru Pada SDN 023 Loa Janan Berbasis Visual Basic 6.0
dengan desain sistem menggunakan Flow Of Document (FOD), Data Flow Diagram (DFD), Heraechy Plus Input Process
Output (HIPO). Aplikasi ini dibangun menggunakan software yaitu dengan bahasa pemrograman Microsoft Visual Basic 6.0,
database yang digunakan yaitu Microsoft Office Access 2010, aplikasi yang dibangun beroprasi pada sistem oprasi windows.

Dalam hasil implementasi sistem, disimpulkan bahwa Aplikasi Absensi Kehadiran Guru Pada SDN 023 Loa Janan
Berbasic Visual Basic 6.0 dirancang sebagai solusi bagi pihak sekolah dan tata usaha dalam proses pengolahan dan
pengimputan data.
1. PENDAHULUAN

Kehadiran guru pada SDN 023 Loa Janan
adalah salah satu wujud awal tanggung jawab para guru
dalam melakukan perkerjaan yang menjadi kewajibannya
dengan hadir di sekolah pada tepat waktu. Kehadiran
inilah yang kemudian menjadi salah satu cara menilai
kewajiban para guru oleh pemegang kebijakan. Setelah
kewajiban dinilai baru intasi memenuhi hak, misalnya
pembayaran gaji.

Pada awalnya pembuatan daftar kehadiran guru
dilakukan dengan cara menuliskan pada buku besar dan
kemudian barulah dilakukan pencatatan terlebih dahulu
melalui media komputer, yang kemudian menjadi input
data. Pencatatan daftar kehadiran saai ini memiliki
kekurangan yaitu berupa pencatatan kehadiran yang tidak
sesuai dengan nama, dan nip/kode guru.

Berdasarkan permasalahan diatas, maka dapat
dikembangkan aplikasi komputer sebagai bahan
pertimbangan, dengan sistem yang sudah ada agar suatu
sistem menjadi lebih baik, cocok dan susuai dengan apa
yang diinginkan. Maka dari itu diperlukan adanya
pengolahan data yang lebih baik agar pencatatan segala
daftar hadir secara khususnya bisa lebih baik, dan juga
memperoleh hasil dengan baik dan memuaskan.

2. RUANG LINGKUP PENELITIAN
2.1 BATASAN PENELITIAN

Berdasarkan latar belakang diatas, maka yang
menjadi rumusan masalah dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut : “Bagaimana membuat aplikasi
pengolahan absensi kehadiran guru pada SDN 023 Loa
Janan”.

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan perumusan masalah, maka batasan

masalah yang dibuat meliputi sebagai berikut :
1.3.1 Input Data
1 Input Data Guru
2 Input Data Kehadiran
3 Input Data Ijin

1.3.2 Proses yang dilakukan
1. Proses Absensi Guru Ijin, Sakit, Cuti

1.3.3 Output
1. Laporan Data Ijin Guru
2. Laporan Daftar Guru
3. Laporan Data Kehadiran
3. BAHAN DAN METODE

3.1 BAHAN
1. Menurut Hakim (2010) Aplikasi merupakan perangkat
lunak yang digunakan untuk tujuan tertentu. Aplikasi
merupakan program siap pakai yang direka untuk
melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna atau aplikasi



yang lain dan dapat digunakan oleh sasaran yang dituju.
Seperti mengoah dokumen, mengatur Windows da
pemainan (games).

Menurut Sudarmo (2007) Aplikasi adalah jenis
tugas atau pekerjaan yang dilakukan suatu program atau
sistem komputer misalnya perancangan teknik, sistem
pemesanan tiket pesawat terbang, administrasi keuangan
dan lain sebagainya.

Dari pengertian diatas dapat disimpulkan
bahwa aplikasi merupakan program yang dioperasikan
dalam sebuah lingkugan sistem operasi untuk
mengerjakan atau menyelesaikan masalah – masalah
tertentu dengan ruang lingkup yang terbatas dan telah
dientukan oleh pembuatnya.

2. Menurut Hassan Shandily (2007), Absensi
adalah suatu pendataan kehadiran bagian dari pelaporan
aktifitas suatu institusi itu sendiri yang berisi data-data
kehadiran yang disusun dan diatur sedemikian rupa
hingga mudah untuk dicari dan dipergunakan apabila
sewaktu-waktu diperlukan oleh pihak yang
berkepentingan.

3.2 METODE AIR TERJUN
Menurut Pressman (2010), model waterfall

adalah model klasik yang bersifat sistematis, berurutan
dalam membangun software.

Fase-fase dalam metode waterfall menurut referensi
Pressman.

Gambar 2.10 Penyajian sederhana dari model
pengembangan waterfall.

1. Communication
Langkah ini merupakan analisis terhadap

kebutuhan software, dan tahap untuk mengadakan
pengumpulan data dengan melakukan pertemuan tersebut,
maupun mengumpulkan data-data tambahan baik yang
ada di jurnal, artikel, maupun dari internet.
2. Planning

Proses planning merupakan proses lanjutan
dari proses communication (analysis requirement)..
tahapan ini akan menghasilakn dokumen user
requirement atau bisa dikatakan sebagai data yang
berhubungan dengan keinginan user dalam pembuatan
software, termasuk rencana yang akan dilakukan.
3. Modeling

Prose modeling ini akan menerjemahkan syrat
kebutuhan ke sebuah perancangan software yang dapat
diperkirakan sebelum dibuat coding. Proses ini terfokus
pada rancangan struktur data, arsitektur software,
reprentasi interface, dan detail (algritma) procedural.
Tahapan ini akan menghasilkan dokumen yang disebut
software requirement.
4. Construction

Construction adalah proses membuat kode.
Coding atau perkodean merupakan penerjemahan desain

dalam bahasa yang bisa dikenali oleh computer.
Programmer akan menterjemahkan transaksi yang
diminta oleh user. Tahapan inilah yang merupakan
tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu softwar,
artinya penggunaan komputer akan dimaksimalakan
dalam tahapan ini. Setelah perkodean selesai maka akan
dilakukan testing terhadap sistem yang telah dibuat.
Tujuan testing adalahn menentukan kesalahan-kesalahan
terhadap sistem untuk kemudian bisa dipakai.
5. Deployment

Tahap ini bisa dikatakan final dalam
pembuatan sebuah software atau sistem. Setelah
melakukan analisis, desain dan perkodean maka sistem
yang sudah jadi akan digunakan oleh user. Kemudian
software yang telah dibuat harus dilakukan pemeliharaan
secara berkala.
4. RANCANGAN SISTEM/APLIKASI
3.1.1 Sejarah SDN 023 Loa Janan

Sekolah Dasar Negeri 023 Loa Janan bergerak
dalam bidang pendidikan untuk wilayah Loa Janan dan
sekitarnya. Sekolah Dasar Negeri 023 Loa Janan
beralamatkan di jl. Sukarno – Hatta Km.4 Gg. Cinta Ratu
Ds. Loa Janan ulu, kec. Loa Janan, Kab Kutai
Kartanegara. Berdiri tahun 1985, pada awal berdirinya
sekolah ini sudah memiliki gedung sekolah sendiri.

Sejak awal berdirinya SDN 023 Loa Janan
hingga sekarang (2016) telah lima kali berganti kepala
sekolah. Pada tahun 1986-1996 SDN 023 Loa Janan
dikepalai oleh Bpk. H. Sratman, S.Pd, pada tahun 1996-
2005 SDN 023 Loa Janan dikepalai oleh Bpk. Fahrurozi
S.Pd, pada tahun 2005-1012 SDN 023 Loa Janan
dikepalai oleh Ibu Nasiyati, S.Pd, dan pada than 2012
sampai sekarang (tahun 2016) dikepalai oleh Ibu Dahlina,
S.Pd.

3.1.2 Struktur Organisasi
Struktur organisasi adalah suatu kerangka yang

mewujudkan satu pola yang menggambarkan hubungan
antar bagian – bagian yang berkaitan dengan peranan
dalam suatu lingkup kerja masing-masing.

Organisasi adalah suatu wadah atau proses
kerja sama sejumlah manusia yang terkait dalam
hubungan formal dalam rangkaian hirarki untuk mencapai
tujuan yang telah ditentukan.

STRUKTUR ORGANISASI

Gambar 1 Bagan Struktur Organisasi SDN 023 Loa
Janan



3.1.3 Analisis Teknologi
Analisis teknologi adalah analisa mengenai

teknologi apa yang dipakai dalam aplikasi yang sedang
dirancang. Adapun teknologi yang dipakai dalam
pembuatan aplikasi pengolahan data nilai siswa tersebut
dengan menggunakan teknologi berbasis visual basic.
1. Analisis Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan dalam
pembuatan aplikasi pengolahan data siswa meliputi :
1) Processor core 2 duo atau yang setara
2) Memori dengan kapasitas 2 Gb
3) Hardisk dengan kapasitas 320 Gb

2. Analisis Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan adalah :

1) Sistem Operasi Windows 7
2) Microsoft visual basic 6.0
3) Crystal Report
4) Microsoft Office Access 2010

3.2 Perancangan

Gambar 2 Flow Of Document yang sedang berjalan

Gambar 3 Flow Of Document yang diusulkan
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Gambar 5 Data Flow Diagram (DFD) level 0
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Gambar 6 Data Flow Diagram level 1

Gambar 7 Hierarchy Plus Input-Process-Ouput

5. IMPLEMENTASI

Tabel 1 Admin

No Nama Field Type Field
Size

1 Nama Text 15
2 Password Text 20



Tabel 2 Data Guru

No Nama Field Type Field
Size

1 NIP Text 50
2 Nama Guru Text 50
3 Golongan Text 25
4 Ijasah Text 20
5 Jenis Kelamin Text 10

6 Agama Text 15
7 Jabatan Text 25

8 Status_Kepegawaian Text 20

Tabel 3 Data Kehadiran

No Nama Field Type Field
Size

1 Nomor Text 25
2 NIP Text 50
3 Nama Guru Text 50
4 Tanggal Date/Time -
5 Jam Masuk Date/Time -
6 Jam Pulang Date/Time -
7 Keterangan Text 25

Tabel 4 Ijin

No Nama Field Type Field
Size

1 Nomor Text 25

2 NIP Text 50
3 Nama Guru Text 50
4 Ijin Number Decimal
5 Sakit Number Decimal
6 Cuti Number Decimal
7 Tanggal

Mulai
Data/Time -

8 Tanggal
Selesai

Data/Time -

Gambar 8 Halaman Login

Gambar 9 Halaman Utama

Gambar 10 Input Data Guru

Gambar 11 Input Data Kehadiran

Gambar 12 Input Data Ijin

Gambar 13 Cetak Laporan Data Guru/Pengajar



Gambar 14 Cetak Laporan Rekapitulasi Kehadiran

Gambar 15 Tampilan Input Data Ijin

Gambar 16 Tampilan From Cetak Laporan Data

Guru/Pengajar

Gambar 4.7 Tampilan From Cetak Laporan Rekapitulasi
Kehadiran

Gambar 4.8 Tampilan From Cetak Laporan Data
Guru/Pengajar

Gambar 4.9 Laporan data ijin/sakit/cuti keseluruhan

Gambar 4.10 Laporan data ijin/sakit/cuti periode

Gambar 4.11 Laporan data rekapitulasi kehadiran

Gambar 4.12 Laporan data guru/pengajar



6. KESIMPULAN
Setelah penulis mengadakan (KKP) pada sekolah

dasar negeri 023 Loa janan, maka dapat disimpulkan
sebagai berikut :
1. Dibangun Aplikasi Absensi Kehadiran guru pada SDN
023 Loa janan menggunakan VB 6.0 dan databasenya
menggunakan Microsoft Access 2010, untuk membantu
dalam proses absensi kehadiran guru serta pelaporannya.
2. Aplikasi Absensi Kehadiran Guru pada SDN 023 Loa
Janan ini terdiri dari input data guru, data kehadiran , dan
data ijin. Proses dari aplikasi ini berupa proses absensi
guru. Output berupa laporan data ijin guru, laporan daftar
guru, dan data kelahiran. Dengan adanya aplikasi ini SDN
023 Loan Janan dapat membantu tata usaha dalam
membuat proses laporan.

7. SARAN
Berdasarkan dari hasil penelitian ini ada beberapa

saran untuk berbagai pihak yang terkait, yaitu sebagai
berikut :
1. Diharapkan dapat mengetahui siapa yang bertanggung
jawab atas pengguna aplikasi ini.
2. Aplikasi Absensi Kehadiran Guru pada SDN 023 Loa
Janan hendaknya segera di tindak lanjuti untuk
direalisaikan kedalam sebuah sistem sehingga dapat
membantu bagian tata usaha dalam pengelolaan absensi
kehadiran guru.
3. Aplikasi perpustakaan juga dapat dibangun dengan
menggunakan bahasa pemrograman lain, misalnya dengan
menggunakan bahasa pemograman Delphi atau
menggunakan Web.

Demikian kesimpulan dan saran-saran yang penulis
kemukakan, semoga bermanfaat dan berguna bagi semua
pihak.
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