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ABSTRAK

Aplikasi Berbasis Desktop merupakan aplikasi yang dibangun untuk proses pengolahan berupa input data siswa, data guru,
data mata pelajaran, data nilai, data rapor, serta laporan-laporannya.

Penelitian ini dilakukan pada SMK Farmasi Samarinda dengan menggunakan metode penelitian yaitu metode pengumpulan
data, observasi, wawancara, studi lapangan, studi pustaka, analisis kebutuhan dan implementasi.

Pada penelitian ini telah dibuat pengolahan data nilai pada SMK Farmasi Samarinda dengan desain sistem menggunakan
Flow Of Document (FOD), Context Diagram (CD), Data Flow Diagram (DFD), dan Hierarchy Plus Input Process Output
(HIPO). Aplikasi ini dibangun menggunakan software yaitu Visual Basic 6.0 dan dikombinasikan dengan database Acces.
Dari hasil implementasi sistem, dapat disimpulkan bahwa Aplikasi Pengolahan Data Nilai Siswa SMK Farmasi Samarinda
dirancang sebagai solusi bagi pihak Bagian Tata Usaha SMK Farmasi Samarinda dalam proses pengolahan data nilai.

Kata Kunci: Aplikasi

1. PENDAHULUAN

Melihat semakin pesatnya perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi pada saat ini, Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer Samarinda
sebagai lembaga akademis yang berorientasi pada ilmu
pengetahuan dan pendidikan, menetapkan kurikulum
yang  fleksibel dan  mampu  mengakomodasi
perkembangan yang ada. Salah satunya dengan
memberikan Kuliah Kerja Praktek (KKP) kepada
mahasiswa. Dengan kerja praktek inilah, mahasiswa
tidak hanya dituntut untuk memiliki ilmu pengetahuan di
bidang prodiya semata, namun yang lebih penting adalah
mahasiswa memiliki keterampilan dan kemampuan
untuk menerapkan ilmu yang telah diajarkan dan
dimilikinya. Karena tidak menutup kemungkinan bahwa
teori yang diterimanya dari bangku kuliah berbeda
dengan masahalah yang dihadapi dilapangan nantinya.

SMK Farmasi merupakan salah satu instansi
pendidikan yang selama ini melakukan penyimpanan
data siswa dan guru atau akademiknya masih
menggunakan Microsoft Word dan Microsoft Excel.
Sehingga sering terjadi kesalahan dalam penginputan
data dan memerlukan waktu, yang akan mengakibatkan
kesalahan data keterlambatan dalam proses pencarian &
pendataan nilai siswa. Database merupakan kumpulan-
kumpulan informasi. Buku telepon anda misalnya adalah
suatu database demikian juga dengan daftar belanja yang

anda bawa ke toko grosir, membuat pembuatan database
menjadi tidak bertele-tele dan relative mudah.

Maka untuk membantu agar suatu pengolahan dan
pemrosesan data dapat berjalan lebih cepat serta
meminimalisir kesalahan-kesalahan yang dibuat oleh
manusia (Human Error) maka setiap organisasi termasuk
system penyimpanan data siswa dan guru di Sekolah
berusaha menggunakan perangkat yang dapat membantu
dalam melaksanakan pekerjaan tersebut, yakni dengan
menggunakan media komputerisasi.

Berdasarkan pemaparan tersebut, maka dibuatlah
“Aplikasi Pengolahan Data Nilai Siswa SMK Farmasi
Samarinda”, dengan adanya system baru ini diharapkan
dapat membantu semua pihak yang ada di sekolah dalam
melakukan pengelolahan dan penyimpanan data nilai
siswa. Schingga dapat meminimalisir kesalahan
pengolahan data, mencari data dalam waktu singkat,
menyimpan data secara aman tanpa perlu khawatir akan
kerusakan atau kehilangan data, serta menampilkan
informasi secara cepat tepat dan akurat.

Sebagai upaya mengatasi permasalahan yang telah
diuraikan pada latar belakang maka permasalahan yang
akan diteliti :”Bagaimana Membangun Aplikasi
Pengolahan Data Nilai Siswa SMK  Farmasi
Samarinda?”



2. RUANG LINGKUP PENELITIAN

Sesuai Judul Penilitian ini, maka diberikan batasan

masalah yaitu sebagai berikut :

1. Tahapan pengembangan sistem yang digunakan
dalam Aplikasi Pengolahan Data Nilai Siswa
SMK Farmasi Samarinda Menggunakan
Microsoft Visual Basic adalah Waterfall yang
meliputi analisis sistem (analisis data, analisis
kebutuhan, analisis teknologi), desain sistem,
dan implementasi.

2. Tahap Inputan Meliputi : data siswa, data guru
dan data mata pelajaran.

3. Tahap Proses Meliputi : data nilai dan data
rapor.

4. Tahap Laporan Meliputi : data siswa, data guru,
data mata pelajaran, data nilai dan data rapor.

Adaupun tujuan penilitian yang dilakukan sebagai

berikut :

1. Membuat Aplikasi Pengolahan Data Nilai
Siswa SMK Farmasi Samarinda Menggunakan
Microsoft Visual Basic dengan menghasilkan
data siswa, data guru dan data nilai rapor.

2. Memberikan kemudahan kepada bagi setiap
siswa untuk memperoleh informasi.

3. BAHAN DAN METODE

Metode penelitian adalah cara yang digunakan untuk
memperoleh dan menganalisis data dalam menyusun
surat laporan. Dalam menyusun laporan ini
menggunakan metode yang biasa digunakan serta
menerapkan pendekatan dan mengamati pada karakteria
penelitian umum. Didalam metode penelitian ada
beberapa hal yang perlu diperhatikan antara lain :

3.1 Penjelasan Bahan
Adaupun pengumpulan data yang digunakan untuk
mengumpukan seluruh diperlukan. Dalam pengumpulan
data tersebut di sini menggunakan teknik pengumpulan
data yang dilakukan dengan cara study lapangan tersebut
terbagi menjadi 2 (dua) cara yaitu :
1. Studi Pustaka
Studi pustaka adalah segala usaha
yang dilakukan oleh peniliti untuk mengimpun
informasi yang relevan dengan topic atau
masalah yang akan atau sedang diteliti. Studi
kepustakaan merupakan langkah yang penting
sekali dalam metode ilmiah untuk mencari
sumber data sekunder yang akan mendukung
penelitian dan untuk mengetahui sampai
kemana ilmu yang berhubungan dengan
penelitian telah berkembang, sampai kemana
terdapat kesimpulan dan digeneralisasi yang
pernah dibuat.
2. Studi Lapangan
Merupakan metode yang digunakan
memperoleh data yang digunakan dalam
penulisan  laporan  atau  dengan  cara

berpatisipasi langsung atau pro aktif kelapangan.

Metode pengumpulan data dengan studi
lapangan ini menjadi terbagi tiga diantaranya
yaitu :

a. Wawancara (interview)

Interview adalah salah satu teknik
pengumpulan data di mana penulisan dengan
cara berhadapan langsung dengan mengadakan
Tanya jawab. Kepada pihak yang terlibat dalam
kegiatan yang ada di SMK Farmasi Samarinda,
agar dapat memperoleh data yang sangat akurat
dan bermutu sesuai dengan yang dibutuhkan.

b. Pengamatan Lapangan (Observasi)

Pada pengumpulan data secara
observasi yaitu pengamatan langsung dengan
cara mengamati secara langsung kegiatan yang
terjadi di SMK Farmasi Samarinda, dan
pengamatan tersebut dapat di lakukan dalam
usaha mengembangkan system komputerisasi
tersebut dan  dapat menjawab  semua
permasalahan yang dihadapai.

c. Dokumentasi

Dokumentasi yaitu mengumpulkan
sejumlah data-data yang diperlukan, kemudian
melakukan pencatatan terhadap seluruh data
yang diperoleh.

3.2 Metode
Dalam Penelitian ini metode pengembangan sistem
yang digunakan dalam Aplikasi Pengolahan Data Nilai
Siswa SMK Farmasi Samarinda Menggunakan
Microsoft Visual Basic adalah Waterfall yang meliputi
analisis sistem (analisis data, analisis kebutuhan, analisis
teknologi), desain dan implementasi.
1. Analisis
a. Analisis Data
Analisi Data yaitu analisis mengenai data apa
saja yang akan diproses, baik sebagai masukan maupun
keluaran. Dalam menganalisis data, hal yang dibutuhkan
yaitu beberapa data yang diperoleh dari SMK Farmasi
Samarinda
b. Analisis Kebutuhan
Analisis Kebutuhan adalah analisis untuk
mengetahui kebutuhan apa saja yang diperlukan dalam
membangun sebuah Aplikasi Pengolahan Data Nilai
Siswa SMK Farmasi Samarinda Menggunakan
Microsoft Visual Basic.
c. Analisis Teknologi
Untuk membuat Aplikasi Pengolahan Data
Nilai Siswa SMK Farmasi Samarinda Menggunakan
Microsoft Visual Basic ini diperlukan perangkat keras
(hardware) meliputi :
1. Intel Pentium Core i3
2.  Memory minimal 512 MB
3. Harddisk minimal 40GB

2. Desain
Desain ini digunakan untuk memberikan

gambaran aplikasi yang diusulkan. Ada beberapa tahap
dalam desain yaitu :
1.  Flow Of Document (FOD)
2. Data Flow Diagram (DFD)
3. Hierarchy Plus Input-Process-Output (HIPO)

3. Implementasi



Setelah melakukan analisis dan desain, maka
dilakukan implentasi yaitu pembangunan sistem, dalam
hal ini difokuskan pada pembuatan program. Adapun
bagian-bagian yang dibangun dalam sistem ini adalah
sebagai berikut :

1. Struktur Database
2. Form-form Input
3. Form-form Proses
4. Output/Laporan

4. Testing

Melakukan pengujian yang menghasilkan kebenaran
program proses pengujian berfokus pada logika internal
perangkat lunak memastikan bahwa semua pernyataan
sudah diuji dan memastikan apakah hasil yang
diinginkan sudah tercapai atau belum. Pada tahap testing
ini akan digunakan metode Black Box.

5. RANCANGAN SISTEM/APLIKASI
Setelah melakukan analisis sistem sebelumnya, FOD
sistem yang berjalan dijabarkan pada table 1 :
Tabel 1. Flow of Document (FOD) Sistem Yang
Berjalan

Guru Tata Usaha Kepala Sekolsh

Pada gambar 1. Flow Of Document (FOD)
yang sedang berjalan pada SMK Farmasi
Samarinda diawali oleh entitas Guru yang
memberikan Data Guru kepada entitas
Tata Usaha untuk diolah menjadi Daftar
Guru dan menghasilkan Laporan Daftar
Guru yang akan menjadi salah satu bahan
Pembuatan Rapor Siswa.

Selanjutnya  entitas Tata  Usaha
mengolah Data Siswa yang ada menjadi
Daftar Siswa dan menghasilkan Laporan
Daftar Siswa yang akan diberikan kepada
entitas Kepala Sekolah.

Lalu entitas Guru juga memberikan
Data Nilai Mata Pelajaran kepada entitas
Tata Usaha untuk diolah menjadi Daftar
Nilai Mata Pelajaran yang akan kembali
diolah dengan tambahan Daftar Siswa
untuk menghasilkan Daftar Nilai Siswa

dan juga akan menjadi salah satu bahan
Pembuatan Rapor Siswa.

Berikutnya adalah Pembuatan Raport
Siswa yang membutuhkan Laporan Daftar
Guru dan Daftar Nilai Siswa dan akan
menghasilkan Rapor Siswa yang mana
akan diberikan kepada entitas Guru.

Tabel 2. Flow of Document (FOD) Sistem Yang
Diusulkan

Pada gambar 2. Flow Of Document (FOD) yang
diusulkan pada SMK Farmasi Samarinda diawali
oleh entitas Guru yang memberikan Data Guru
kepada entitas Tata Usaha untuk diolah dan
kemudian disimpan ke dalam database Tabel Guru.

Selanjutnya Data Siswa yang terdapat pada
entitas Tata Usaha diinputkan kemudian diproses dan
disimpan ke dalam database Tabel Siswa, juga Data
Nilai Mata Pelajaran yang terdapat pada entitas Tata
Usaha diinputkan kemudian diproses dan disimpan
ke dalam database Tabel Nilai Mata Pelajaran, dan
yang selanjutnya Data Mata Pelajaran juga melalui
tahap yang sama hingga tersimpan pada database
Tabel Mata Pelajaran.

Berikutnya dalam Proses Pembuatan Rapor Siswa
dibutuhkan data dari Tabel Guru, Tabel Siswa, Tabel
Nilai Mata Pelajaran, dan Tabel Mata Pelajaran, juga
untuk Proses Pembuatan Laporan Daftar Siswa dan
Laporan Daftar Guru dibutuhkan data dari tabel yang
sama.

Tingkat levelisasi pertama DFD adalah Context

Diagram (CD), yang dapat dilihat pada gambar 1 :



Gambar 3. Context Diagram (CD)

Aplikasi Pengolahan Data Nilai
Siswa Pada SMK Farmasi Samarinda
terdiri dari tiga entitas, yaitu Tata Usaha,
Guru, dan Kepala Sekolah. Entitas Guru
akan memberikan Data Guru pada sistem
dan akan menerima Raport Siswa dari
sistem. Tampilan dapat dilihat pada
Gambar 4.4. Kemudian entitas Tata Usaha
akan mengolah Data Nilai Mata Pelajaran
dan Data Mata Pelajaran pada sistem.
Entitas Tata Usaha menerima Laporan
Daftar Siswa, Laporan Daftar Guru, dan
Rapor Siswa. Entitas berikutnya adalah
entitas Kepala Sekolah yang menerima
Laporan Daftar Guru dan Laporan Daftar
Siswa.

Data Flow Diagram (DFD) level 0 dapat dilihat pada
gambar 4 :

Gambar 4. Data Flow Diagram (DFD) Level 0

Pada gambar 2 DFD Jevel 0 dimulai dengan entitas
Guru menginputkan Data Guru yang kemudian akan
disimpan kedalam database Tabel Guru, entitas Tata
Usaha menginputkan Data Siswa yang akan disimpan
kedalam database Tabel Siswa, Data Nilai Mata
Pelajaran kedalam database Tabel Nilai Mata Pelajaran,
Data Mata Pelajaran kedalam database Tabel Mata
Pelajaran. Kemudian untuk proses Pembuatan Rapor,
dibutuhkan data dari datastore Tabel Guru, datastore

Tabel Siswa, datastore Tabel Nilai Mata Pelajaran, dan
datastore Tabel Mata Pelajaran agar mendapatkan output
proses berupa Rapor yang akan disimpan kedalam
database Tabel Rapor dan akan diberikan kepada entitas
Guru dan entitas Tata Usaha. Untuk proses Pembuatan
Laporan, dibutuhkan data dari datastore Tabel Siswa dan
datastore Tabel Guru. Kemudian output proses berupa
Laporan Daftar Siswa dan Laporan Daftar Guru
diberikan kepada entitas Kepala Sekolah dan entitas

Tata Usaha.

Data Flow Diagram (DFD) level 1 dapat dilihat
pada gambar 5 :

> Tata Usaha - > Kepala Sekolah -

Guru Laporan Daftar Siswa

Laporan Daftar Guru Siswa

Gambar 3. Data Flow Diagram (DFD) Level 1

Pada gambar 5. DFD level 1 merupakan rincian detail
dari proses Pembuatan Laporan yang dimulai dari
datastore Tabel Guru memberikan data kepada sistem
untuk diproses agar mendapatkan output berupa Laporan
Daftar Guru yang akan ditujukan kepada entitas Tata
Usaha dan entitas Kepala Sekolah. Kemudian dari
datastore Tabel Siswa memberikan data kepada sistem
untuk diproses agar mendapatkan output berupa Laporan
Daftar Siswa yang akan ditujukan kepada entifas Tata
Usaha dan entitas Kepala Sekolah.

Hierarchy Input Process Output (HIPO) dapat dilihat
pada gambar 6 :

[Laporan Datar Gura| [ Laporan Daftar

Gambar 6. Hierarchy Input Process Output (HIPO)

Pada gambar 3.6 di atas, Aplikasi Pengolahan Data Nilai
Siswa SMK Farmasi Samarinda terdiri dari 6 (enam)
proses yaitu, Input Data Guru, Input Data Siswa, Input
Data Nilai Mata Pelajaran, Input Mata Pelajaran,
Pembuatan Rapor, dan Pembuatan Laporan yang terbagi
lagi menjadi 2 (dua) proses yaitu Laporan Daftar Guru
dan Laporan Daftar Siswa.

6. IMPLEMENTASI



Implementasi merupakan tahap pelaksanaan dari
tahap perancangan dimana rancangan yang ada dibuat
menjadi sebuah aplikasi pengolahan data nilai yang
nyata terbukti hingga bisa digunakan sesusai keinginan

kita atau pengguna dan pengelola.

Implementasi program merupakan kelanjutan dari

tahap  perancangan  schingga

menjadi

sebuah

sistem/aplikasi yang nyata dan bisa digunakan seperti
membuat desain form aplikasi dan data.

a. Form Login

Tampilan ini merupakan Tampilan utama pada saat
admin masuk kedalam sistem Pengolahan nilai. Dapat

dilihat pada gambar 7.
f

)

LOGIN

Uszername ||

Pazsword |

2 |

Legin

©

Cancel

diperbaiki. Jika pengguna menekan tombol
batal maka data yang di input akan dibatalkan.
Jika pengguna menekan tombol hapus maka
data siswa yang salah dapat dihapus. Jika
pengguna menekan tombol keluar, maka proses
program akan kembali ke menu utama.

®)

DATA MASTER SISWA

NIS [
[

Tanggal Lahic 17872007 =]

Jenis Kelami ,ﬁ
Alamat ‘ ‘
Mo Telp. / HP ‘ ‘
Kel; m Jurusan 'ﬁ
B 9 ¥ =) 9

no[  ws ] NAMA [TANGGAL LAHIR[JENIS KELAMIN] ALt
1|s171200 ud 1/3/1398 Ferempuan A1 Agus Sl No 8T 1

2|z 21571998 Lakilaki A1 Jokatta Blok E No 1

| 3[st7rzon 14161998 Lakilaki Il Raya No32AT.89

3

Jumlah data : 3 Cari ’:|
Gambar 9. Tampilan Input Data Siswa

Gambar 7. Form Login

Tampilan Menu Utama Aplikasi

Tampilan menu utama dari aplikasi ini dibuat
secara user friendly dengan 9 (sembilan) menu
utama yaitu : Master Data Siswa, Guru, Mata
pelajaran, Nilai Mata Pelajaran, Pembuatan
Rapor, Lporan Daftar Siswa dan Guru, Tentang,
dan Keluar. Selengkapnya dapat dilihat pada
gambar 8.berikut ini :

d. Form Input Data Guru

Pada gambar 10.

ini merupakan proses

Gambar 8. Tampilan Menu Utama

Form Input Data Siswa

Pada gambar 9. ini merupakan proses
pemasukkan data siswa yang dilakukan dengan
input data siswa yang berupa nomor induk
siswa, nama siswa, tanggal lahir, jenis kelamin,
alamat, agama, no telpon/hp, kelas, dan jurusan.
Dalam tampilan input data ini terdapat 5 (lima)
tombol command yaitu tombol tambah, simpan,
edit, hapus dan keluar.

Jika pengguna menekan tombol tambah maka
pengguna dapat menginputkan data yang baru.
Jika pengguna menekan tombol simpan maka
data siswa yang telah di input akan tersimpan.
Jika pengguna menekan tombol ubah maka
kesalahan data siswa yang telah di input dapat

pemasukkan data guru yang dilakukan dengan
input data guru yang berupa nomor induk
pengajar, nama guru, tanggal lahir, jenis
kelamin, alamat, agama, no telpon/hp, dan
status. Dalam tampilan input data ini terdapat 5
(lima) tombol command yaitu tombol tambah,
simpan, edit, hapus dan keluar.

Jika pengguna menekan tombol tambah maka
pengguna dapat menginputkan data yang baru.
Jika pengguna menekan tombol simpan maka
data guru yang telah di input akan tersimpan.
Jika pengguna menekan tombol ubah maka
kesalahan data guru yang telah di input dapat
diperbaiki. Jika pengguna menekan tombol
batal maka data yang di input akan dibatalkan.
Jika pengguna menekan tombol hapus maka
data guru yang salah dapat dihapus. Jika
pengguna menekan tombol keluar, maka proses
program akan kembali ke menu utama.

DATA MASTER GURU

Nama [AnrisaJanat, § Pd
Tanggal Lahir [02703r980 -]
e [Penpun — ~]

Alamat [0 Bulki Pivang Bahai N34 Samarinda Seberang

Agama slam -

No Telp. / HP 082347656890
Status Haror T -] LatarBelakang Pendidikan (51 Maenaka

g d = E

| NAMA |FANGBAL LAHIA|JENIS KELAMIN|
1| 19603007 A SPd 02/03/1980 Perempuan

2| e19ea03002 O5/07 1387 Lokilki

36196803003 an 07/ 1683

4| o19ea03004

5| 6196a03005

 s|6196a03006

02/031973
12/01 1199
17041978

L Manunggal AT. 36

e

= =
Jumlah data: 12 Cari

Gambar 10. Tampilan Input Data Guru



€.

Form Input Data Mata Pelajaran

Pada gambar 11. ini merupakan proses
pemasukkan data mata pelajaran yang
dilakukan dengan input data mata pelajaran
yang berupa kode mata pelajaran dan nama
mata pelajaran. Dalam tampilan input data ini
terdapat 5 (lima) tombol command yaitu tombol
tambah, simpan, edit, hapus dan keluar.

Jika pengguna menekan tombol tambah maka
pengguna dapat menginputkan data yang baru.
Jika pengguna menekan tombol simpan maka
data siswa yang telah di input akan tersimpan.
Jika pengguna menekan tombol ubah maka
kesalahan data mata pelajaran yang telah di
input dapat diperbaiki. Jika pengguna menekan
tombol batal maka data yang di input akan
dibatalkan. Jika pengguna menekan tombol
hapus maka data mata pelajaran yang salah
dapat dihapus. Jika pengguna menekan tombol
keluar, maka proses program akan kembali ke
menu utama.

@)

DATA MASTER MATA PELAJARAN

KMP

Mata Pelajaran

Tambah

i
[ |

2
Hapus Keluar

f.

E

=
=]

KMP |
MP15-001
MP15002
MP15:003
MP15:004
MP15005
MP15.006
MP15.007

MATA PELAJARAN il
Pendidikan Agama dan Budi Pekerti

Pend. Pancasila dan Kewarganegaraan

Bahasa Indonesia
Matematika
Sejarsh Indonesia
Bahasa Inggris
Seni Budaya L_I

Jumlah data - 18 Cari :

Gambar 11. Tampilan Input Data Mata
Pelajaran

Form Proses Data Nilai

Pada gambar 12. ini merupakan proses
pemasukkan data nilai per mata pelajaran yang
dilakukan dengan input data nilai mata
pelajaran yang berupa kode nilai mata pelajaran,
NIS, NIP, KMP, dan beberapa inputan nilai
juga tahun ajaran dan semester. Dalam tampilan
input data ini terdapat S5 (lima) tombol
command yaitu tombol tambah, simpan, edit,
hapus dan keluar.

|-\l‘m‘m‘¢-|u|m|4

g.

DATA MASTER NILAI MATA PELAJARAN

Kade Nilai /—‘

M ] | | | J
| | | | | J
- | | | | J

= Semester -
” Tahun Ajaran -
Nilai Latihan Nilai Ulangan Semester E

Kehadiran Nilai Ulangan Harian

Nilai Tugas [ ] Total Nilai [ ] Sikap [ -]

Tambah 5 Hapus Ketuar
NO[KODEMILAI[ WIS | NP | KMP  [KEHADIRAN| LATIHAN | TUGAS ﬂ
1{NS4s00-001 51712001 G196803-001  MP15-001 80 kel 8:

| 2Ns4s0noz (1712001 GI9G903001 | MPTSO02 B3 CY 8
73 NS4500-003 51712001 G196803-001  MP15-003 80 68 4
| A[Ns4s000os 1712001 GI9G903001 | MPTSO04 B % 5
75 NS4500-005 51712001 G196803-001  MP15-005 kel 77 El
| 6[NS4SO0O06 | S1712001  GI9RAOSO0T | MPTSATY 80, 8 a
7 NS4500-007 151712001 G196803-001 | MP15-012 0 0 _,7,:’

Jumlah data : 13

Cai: [ ]

Gambar 12. Tampilan Proses Data Nilai

Form Proses Data Rapor

Pada gambar 13. ini merupakan proses
pemasukkan data nilai ke dalam output rapor
yang dilakukan dengan memilih NIS, semester,
dan tahun ajaran yang akan dicetak.Serta
terdapat beberapa input nilai nilai ekstra
kurikuler dan kehadiran juga wali kelas siswa.
Dalam tampilan form proses data ini terdapat 2
(dua) tombol command yaitu tombol cetak dan

keluar.
(

@
PEMBUATAN RAPOR

s =0

Ek Ab <
Pramuka lﬁ S akit Hari
Musik Iﬁ Izin Hari
Paskibra lﬁ Tanpa Keterangan Hari

Wali Kelas lﬁ
Semester '—Li
(=Y .

Tahun Ajaran I - T= @

' ‘ Cetak ‘ ‘ Keluar ‘

Gambar 13.

Tampilan Proses Data Rapor



h. Tampilan Laporan Data Siswa

Lo
S B e

Gambar 14. Tampilan Laporan Data Siswa
Pada gambar 14. ini merupakan cetak siswa dari
form input data siswa. Tampilan datanya
meliputi nis, nama, tanggal lahir, jenis kelamin,
alamat, agama, no telpon/hp, kelas, dan jurusan

e

Tampilan Laporan Data Guru

Gambar 15. Tampilan Laporan Data Siswa
Pada gambar 15. ini merupakan cetak guru dari
form input data guru. Tampilan datanya
meliputi nip, nama, tanggal lahir, jenis kelamin,
alamat, agama, no telpon/hp, dan status
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Gambar 16. Tampilan Laporan Data Siswa
Pada gambar 16. ini merupakan cetak data
rapor dari form proses data rapor. Data yang
ditampilkan meliputi kode mata pelajaran, nama
mata pelajaran, kegiatan ekstrakurikuler, nilai
nilai, kehadiran, semester, tahun ajaran, wali
kelas, predikat, dan nilai huruf.

7. KESIMPULAN
Dengan adanya hasil penelitian yang dilakukan
dan berdasarkan uraian-uraian yang dibahas
dalam bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik
kesimpulan bahwa :

1. Dengan dibuatnya aplikasi ini maka
pekerjaan tata usaha menjadi terbantu
karena awalnya tata usaha melakukan
dengan cara mailings excel to word
sehingga pengolahaan data nilai kurang
efektif.

2. Dengan dimanfaatkanya aplikasi ini akan
lebih meningkatkan kinerja tata usaha

8. SARAN
Adapun saran-saran yang dapat dikemukakan yaitu
sebagai berikut :

1. Aplikasi Pengolahan Data Nilai ini sebaiknya di
pergunakan dan di bantu berkembang dengan
cara menginformasikan kepada developer
tentang fitur apa yang akan ditambahkan di
kemudian hari jika ada perubahan struktur
kurikulum atau hal terkait lainnya.

2. Sebaiknya Aplikasi Pengolahan Data Nilai Pada
SMK Farmasi Samarinda ini dibuat dalam
bentuk web agar user lebih mudah dan aman
dalam penyimpanan data karenakan data bisa
disimpan atau di upload melalui cloud online.
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