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ABSTRAK 

 

 

Muhammad jahrani,2016, Pembelajaran photoshop CS4 berbasis multimedia bagi sekolah jurusan multimedia. 

Kuliah Kerja Praktek, Program Studi Diploma III STIMIK Widya Cipta Dharma Samarinda. Dosen Pembimbing : Jundro 

Daud , M.Kom 

Penelitian ini dilakukan untuk membuat sebuah Aplikasi Pembelajaran Photoshop CS4 yang berbasis multimedia, 

Dengan dibuatnya aplikasi ini dapat digunakan untuk mempermudah siswa untuk mempermudah pemahaman dalam belajar 

mengenal Adobe Photoshop tersebut. 

Perkembangan teknologi yang sangat pesat khususnya komputer, membawa dampak dalam dunia pendidikan dalam 

memanfaatkan komputer. Komputer dapat digunakan sebagai salah satu media pembelajaran yang interaktif. 

Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan software autoplay sebagai  software pendukung Pembuatan aplikasi ini 

mengunakan metode  observasi. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan yang telah dilakukan diperoleh kesimpulan bahwa aplikasi pembelajaran  

Photoshop CS4 ini  telah berhasil dibuat dengan tiga menu , sepuluh Tutorial Video. 

 

 

1. PENDAHULUAN 

Latar Belakang Masalah 

    Perkembangan teknologi komunikasi 

saat ini berkembang sangat pesat. Dalam 

dunia Information Tecnology (IT) segala 

upaya dilakukan dengan membuat 

berbagai macam eksperimen, guna 

membuat suatu sistem yang baru dan 

semakin mempermudah kerja sistem 

tersebut. Diantaranya ada suatu sistem 

pengendali terhadap suatu peralatan 

yang berk 

  

 

 

 

 

   embang saat ini adalah sistem untuk 

rumah tangga, perkantoran dan 

perkuliahan. 

     Seiring dengan perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi (IPTEK) 

terutama dalam teknologi komputerisasi 

dan komunikasi, telah banyak penemuan 

sistem-sistem computer yang bermanfaat 

media komunikasi, yaitu manfaat 

fasilitas computer, yang bertujuan guna 

memberikan kemudahan dalam hal 



 

pekerjaan, pengembangan pembelajaran 

photoshop berbasis multimedia yang 

memudahkan kita mempelajarinya lebih 

dalam. 

     Melihat perkembangan teknologi 

tersebut, tentunya teknologi computer 

dan media komunikasi saat ini dapat kita 

gunakan. Dalam pengembangan sistem 

menggunakan metode pembelajaran 

yang menarik dan mudah di pahami 

seperti contoh kasus yang sering kita 

alami kurangnya pembelajaran interaktif 

di luarsekolah dan kurang nya factor 

program pembelajaran yang hanya 

berupa tuisan dan gambar saja membuat 

kurangnya dorongan dan daya tarik 

belajar. 

     Memanfaatkan CD  interkatif 

memudahkan metode pembelajaran yang 

lebih mudah di pahami berbasis 

multimedia yang bisa di pelajari di 

rumah di mana saja bukan hanya di 

sekolah saja seperti saat ini yang di 

butuhkan Smk Negeri 4 Samarinda. 

Dengan ini para guru dengan mudah 

menjelaskan di sekolah dan dapat 

menarik perhatian siswa-siswi untuk 

menambah daya tarik dan 

mempermudah mereka untuk 

berinteraksi dan belajar menggunakan 

Photoshop dan tahu lebih dalam lagi 

rahasia Photoshop. 
 

2. RUANG LINGKUP PENELITIAN 

Permasalahan Difokuskan pada : 

1. Aplikasi hanya berdiri sendiri (tidak terkait dengan 

sistem lain). 

2. Pembelajaran dalam aplikasi ini memiliki 

keterbatasan, seperti : 

1) Pada Aplikasi pembelajaran ini terbatas pada isi 

di dalam aplikasi sehingga, tidak dapat di tambah 

atau di kurang oleh pengguna. 

3. Aplikasi ini memanfaatkan Adobe Photoshop CS4 

4. Metode pengembangan system mengunakan metode 

pengembangan multimedia. 

5. Pengujian sistemnya mengunakan Black Box dan 

White Box. 

3. BAHAN DAN METODE 

Bahan - bahan yang digunakan untuk pembuatan aplikasi 

ini antara lain : 

3.1 Autoplay Studio7 

Menurut Fernandes (2014) aplikasi Autoplay  

merupakan aplikasi untuk pembuatan CD pembelajaran 

interaktif biasanya membutuhkan waktu yang cukup lama, 

tetapi dengan Autoplay dibuat dalam waktu yang sangat 

singkat dan mudah. Pada Autoplay ini pengguna hanya 

tinggal mencari jenis animasi yang di inginkan. Hal yang 

terpenting pada animasi Autoplay adalah tidak hanya bisa 

menghasilkan format animasi yang sama dengan Flash 

yaitu Shockwave Flash (.swf), tetapi juga bisa disimpan 

dalam format HTML, (.exe) file dan film (.avi).  

Pada aplikasi ini Autoplay yang digunakan adalah versi ke 

tujuh dengan nama Autoplay Studio7. Pada versi terbaru 

ini hasil akhir yang dihasilkan untuk bentuk Flash dapat 

ditampilkan lebih baik. 

 

 
Gambar 3.1 Tampilan Autoplay Studio7 

 

 

3.2 Flowchart 

Menurut Mardi (2011), Flowchart merupakan 

kumpulan dari notasi diagram simbolik yang 

menunjukkan aliran data dan urutan operasi dalam sistem. 

Flowchart merupakan metode teknik analisis yang 

dipergunakan untuk mendeskripsikan sejumlah aspek dari 

sistem informasi secara jelas, ringkas, dan logis. Sebuah 

bagan alir akan merepresentasikan grafikal pada suatu 

sistem yang menggambarkan terjadinya relasi fisik antara 

entitas kuncinya. Auditor, analisis sistem, dan 

pemrograman merupakan orang-orang yang paling 

mengenal notasi ini. 

Tabel 3.2 Simbol-Simbol Flowchart 



 

 

Sumber: (Mardi, 2011) Sistem Informasi Akuntansi. 

 

 

4. RANCANGAN SISTEM / APLIKASI 

3.3 Flowchart system  

Flowchart System pada aplikasi multimedia 

merupakan struktur hirarki karena menu yang ada saling 

berhubungan sehingga memungkinkan user untuk 

berinteraksi dan lebih banyak mengunakan navigasi 

dengan mengunakan mouse dalam mengeksplorasi objek 

pada layar. Adapun struktur menu dari aplikasi seperti 

pada gambar berikut. 

 
Gambar 3.3 Struktur Menu 

3.4 Desain Interface 

Tujuan dari desain interface adalah untuk 

membuat interaksi penguna sederhana dan seefisien 

mungkin. Bagaimana user berinterkasi dengan komputer 

Mengunakan tampilan antar muka (interface) yang ada 

pada layar komputer.Yang pertama dalam desain interface 

ini yaitu : 

 

5. IMPLEMENTASI 

Pada bab ini akan dilakukan 

implementasi yang merupakan 

pelaksanaan dari tahap perancangan dan 

selanjutnya akan di implementasikan 

pada bahasa pemrograman, sehingga 

sebuah sistem yang nyata dan bias 

digunakan. 

      Konsep 

 Pada tahap konsep media pembelajaran 

ini pada awal program aka nada “menu 

utama dan musik” saat menekan menu 

utama akan muncul lagi menu-menu 

yang akan di tampilkan. 

       Tampilan Program 

Tampilan Program adalah adalah 

tampilan atau wujud dari program saat 

di jalankan user. 

4.2.1 Tampilan Menu Utama Saat 

Berjalan 

Pada tampilan menu utama ini ada 

pilihan beberapa menu yaitu : menu  

 



 

pembelajaran , Profil , tombol exit dan 

tombol on/off music background, serta 

suara atau sound, teks nama CD 

interaktif. 

 

Gambar 3.8 Tampilan Menu Utama 

 4.2.2 Tampilan Menu Materi 

     Apabila dimenu utama di kelik 

tombol menu maka yang akan tampil 

Gambar ini , menampilkan macam-

macam menu editing photoshop yang di 

mana setiap level mempunyai tingkat 

kesulitan berbeda 

 

Gambar 3.9 Tampilan Menu materi 

 

 

 4.2.3 Tampilan Level Easy 

     Apabila dimenu materi yang klik 

level easy maka ini lah yang akan 

tampil , Level ini berisi tiga video 

tutorial photoshop dengan tingkat 

kesulitan mengedit paling mudah dari 

level lainnya 

 

Gambar 4.1 Tampilan Level Easy 

 4.2.4 Tampilan Level Medium 

     Apabila dimenu materi yang klik 

level Medium maka ini lah yang akan 

tampil , Level ini berisi tiga video 

tutorial photoshop dengan tingkat 

kesulitan mengedit lebih sulit dari level 

sebelumnya. 

 

            Gambar 4.2 Tampilan Level 

Medium 

 4.2.5   Tampilan Level Hard 

 Apabila dimenu materi yang klik 

level Hard maka ini lah yang akan 

tampil , Level ini berisi empat video 

yang tingkat kesulitan mengeditnya 

lebih sulit dari level easy dan 

medium. 



 

 

                Gambar 4.3 Tampilan 
Level Hard 

 4.2.6 Tampilan Menu profil 

     Tampilan Menu Profil ini brada di 

menu utama , jika tombol Profil diklik 

maka inilah tampilan nya. Menu ini 

berisi biodata dan informasi 

programmer yang membuat CD 

pembelajaran interaktif ini. 

 
            Gambar 4.4 Tampilan Menu Profil 

 4.2.7    Tampilan Menu Exit 

      Menu ini bila di kelik akan muncul 

dua pilihan yaitu : Ya dan Tidak. 

Apabila memilih tidak program akan 

kembali ke menu awal dan kalau 

memeilih ya user akan keluar dari 

program 

 

                    Gambar 4.5 Tampilan Menu 

Exit 

 

 

6. KESIMPULAN 

7. Kesimpulan 

     Berdasarkan uraian dari masing-

masing bab dan hasil pembahasan maka 

dapat disimpulkan bahwa pembuatan 

aplikasi pembelajaran Photoshop 

berbasis multimedia sebagai berikut : 

8. Pembuatan Aplikasi pembelajaran 

Photoshop berbasis multimedia ini 

menggunakan aplikasi Photoshop 

sebagai alat utama yang dipakai, dengan 

aplikasi pendukung lainnya yang berupa 

Camtasia & Autoplay. 

2.Flowchart sebagai alat bantu 

perancangan penelitian ini. 

3.Dengan adanya aplikasi ini dapat 

mempermudah pengajar dalam 

memberikan materi pembelajaran 

Photoshop kepada para siswa khususnya 

SMK Negeri 4 Samarinda. 

 

 

 

 

 



 

 

9.       Saran 

Berdasarkan hasil dari penelitian ini 

ada beberapa saran, yaitu sebagai berikut 

: 

10. Pengajar perlu mendampingi siswa 

dalam belajar melalui aplikasi ini agar 

interaksi antara guru dan siswa lebih 

dekat dan mempermudah siswa dalam 

mengerti dan memahami materi yang 

disampaikan. 

11. Untuk pengembangan aplikasi ini, 

diharapkan dapat lebih dikembangkan 

lagi secara materi maupun animasi agar 

lebih menarik dan sempurna. 

12. Agar Video dapat 

dijalankan,,diharuskan pemutar video 

sudah terpasang (terintal) pada PC atau 

laptop. 
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